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Vytváříme 
WWW stránky 


Pokračování seriálu 


VYSTŘIHNĚTE A ZALOŽTE SI! 


16 stran návodů pro váš archiv 


Jak se bránit napadení virem a jak 


jej odstranit z počítače 
+ 2 







Počítačový 
terorismus 


Kdo jsou hackeři? 


Grafika 
za pusinku 


Představujeme program 
MS PhotoDraw 2000 
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INZERÁT 





Nové notebooky značek Compag a Acer, výsledky 4 
soutěže Programujeme s Baltíkem, konec sítě 
Indium, volání přes internet s Českým Telecomem, 








další internetový prohlížeč, PPK v Turecku. 


PŘEDSTAVUJEME 


Učte se anglicky n© internetu 6 
Interaktivní kurz angličtiny Euro Plus+ Reward 
představuje ucelenou kolekci cédéček pro výuku 
angličtiny. Můžete také používat služeb vzdáleného 
učitele. 





MS Office 2000 má český přírůstek 7 
MS PhotoDraw 2000 je lokalizován do češtiny. 
A navíc do července za poloviční cenu. 





Kupte si antivirový program 8 
Stručný průřez nabídkou českého trhu s antivirovými 
programy. 











C |„———ia 


ECDL - MS Word II 15 
Pokračování senálu o přípravách na testy ECDL. 


Tlačítko pro WWW stránky snadno a rychle 17 
Jak si vytvořit hezké doplňky do WWW stránky nebo 
kancelářských dokumentů. 


Výřezy v obrázcích v 602Photo, verzi 2000 21 
Možnost provádět výřezy v obrázcích je funkce 
přidaná do verze 2000. Pojďme se podívat, jak se 
s touto funkcí pracuje. 





Cenik v Zoner Callistu 23 
Umíte-li využít tabulku, můžete se svými dokumenty 
dělat divy. 





AVG, díl II 25 
Další možnosti využití antivirového programu AVG. 





Vytváříme WWW stránku, díl VI 27 


V tomto dílu pokračujeme v popisu práce s tabulkou. 
X 7 











Odpovědi na dopisy čtenářů. Akademie 
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Vše o virech a antivirech - díl I 
Cas od času propukne kolem virů velký rozruch. 
Pojďme se podívat, jaká je skutečnost. 


10 





Virus Happy99 - a jak na něj 


Tento virus patří mezi ty rozšířené. Jeho odstranění 
ale není složité. 


12 





Pozor na PrettyPark! 


Virus, který se šíří e-mailem, vám může způsobit 
potíže. Poradíme vám, jak se takovým virům bránit. 


14 





Křížovka o ceny 
Dva výherci získají faxmodem WELL od firmy JOYCE 
ČR. 


31 





Hackeři - počítačoví teroristé? 
Kdo jsou a jaké nebezpečí hackeři představují. 


Co je ICO? 
Celosvětově oblíbený program, určený pro 
komunikaci po internetu. A nic za něj neplatíte. 
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Práce doma - budoucnost, nebo hrozba? 
O práci doma se hodně mluví. Jaké jsou její výhody 
a nevýhody? 


39 
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Konec šedých krabic? 
Počítače začínají získávat novou (a zajímavější) tvá 
Netradiční design má však 1 nevýhody. 
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Rayman 2: The Great Escape 
Jedna z nejlepších 3D plošinovek, které jsme 
v redakci měli. 


36 








Recoil 
V této hře je vaším úkolem zachránit budoucí svět. 


37 











Vážení čtenáři, 
v tomto čísle jsme pro vás 
připravili spoustu soutěží. Už 
na straně 6 najdete soutěž 
o kurz angličtiny na CD-ROM 
(a také kupon na slevu), na 
str. 7 soutěž o grafický pro- 
gram MS PhotoDraw 2000, 
na str. 31 tradiční křížovku 
(tentokrát jsou ve hře dva fax- 
modemy) a na str. 36 už také 
tradiční soutěž o hry. 
Hlavním tématem je však 
bezpečnost. Seznámíme vás 
s některými počítačovými viry 
a s ochranou před nimi a do- 
zvíte se také, kdo jsou hac- 
keři, kterých se začíná bát 
svět propojený počítačovými 
sítěmi. 
Buďte ve střehu a chraňte 
svůj počítač! 

Ivan Heisler, šéfredaktor 
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E 6 Aktuality ze světa počítačů 


Compag Armada V300 


ov © 


Cenově nejpříznivější 
notebook v nové sérii 
od Compagu 


Společnost Compag představila ně- 
kolik nových notebooků řady 









Armada, mezi ni- 

miž cenově nejpří- 

znivěji vychází mo- 

del Compag Armada 
V300. Cena tohoto no- 
tebooku začíná na 
58 980 Kč bez DPH. 

U tohoto modelu si 
můžete zvolit různou kon- 
figuraci. Z procesorů lze vý- 
brat Intel Mobile Celeron 


Konec Iridia 
Nedávno jsme vás informovali o celosvě- 
tové satelitní a pagerové síti Iridium, která 
se skládá z 66 orbitálních satelitů a umož- 
ňuje komunikaci především v odlehlých 
částech planety. 

Nyní však společnost Iridium oznámi- 
la, že celý projekt pozastavuje kvůli velkým 
finančním potížím. 


inzerce 


S taktem 400 MHz, 466 MHz nebo 
500 MHz. Displej má rozlišení 
1024 x 768 pixelů a úhlopříčka má 
velikost až 141 palce. Jako ope- 
rační systém si můžete vybrat Win- 
dows 95, Windows 98 nebo Win- 
dows NT 4.0. Operační paměť má 
kapacitu 32 MB nebo 64 MB. Tu 
lze však později doplnit až na 
512 MB. Pevný disk může mít ka- 
pacitu 4 GB, 43 GB nebo 6 GB. 
Model Compag Armada V300 ob- 
sahuje disketovou mechaniku 
a zároveň i tzv. šachtu MultiBay. 
Ta slouží k zasunutí mechaniky 
CD-ROM, DVD-ROM, LS-120, dal- 
šího pevného disku nebo přídav- 
né baterie. 

—ngu 


Volání přes internet s Českým Telecomem 
Český Telecom zavedl novou službu nazvanou 
XCall, která umožňuje volat do zahraničí přes 
internet. Nejde sice o Žádnou novinku (mobil- 
ní operátoři nabízejí volání přes internet již delší 
dobu), ale u Českého Telecomu je tato služba 

Zákazník nemusí být připojen k internetu, 
stačí vytočit předčíslí 052 (to je předčíslí pro 


« DSTN (neboli pasivní displej) 
Jde o typ displeje u notebooků. Ně- 
které vlastnosti jsou horší než u TFT 
displeje (například nižší kontrast). 
DSTN displej je také méně vhodný 
pro hraní her a sledování videa. 


« USB 


Jde o moderní typ konektoru, pomocí 
kterého lze připojit k počítači téměř 
cokoliv... Nejčastěji se k USB připo- 
jují tiskárny, skenery nebo herní zaří- 
zení. 


* Modem 

Zařízení, pomocí kterého můžete při- 
pojit počítač k telefonní síti (a jejím 
prostřednictvím pak například 

k internetu). 





volání přes internet). Volat lze zatím do 

13 zemí, a to pouze mimo špičku (od 17.00 do 

7.00 hodin) a o víkendech celý den. 
www.telecom.cz 


Další internetový prohlížeč — Mozilla 


wiv/. 


ternetové prohlížeče MS Internet Explorer 
a Netscape Communicator, můžete začít 
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Acer 506DX 


Notebook od Aceru 
za slušnou cenu 


Pod pojmem notebook si asi vět- 
Šina z vás představí přenosný po- 
čítač za sto tisíc, na kterém si ti 
nejbohatší počítají své miliony. 
Nový notebook od firmy Acer má 
šanci tento názor změnit. Note- 
book vybavený výkonným proce- 
sorem Intel Celeron 433 MHz je 
totiž nabízen za cenu, která se příliš 
neliší od podobně vybaveného 
stolního počítače. Tomuto note- 
booku nechybí nic, co může běž- 
ný člověk při práci s počítačem 


údaj u notebooků — délka výdrže 


používat i prohlížeč zcela jiný. Na interneto- 
vé stránce www.mozilla.org najdete nově vy- 
víjený prohlížeč s názvem Mozilla. Ten si mů- 
žete zdarma stáhnout a vyzkoušet. Mozilla 
by měla být hotova během léta, takže 
k dispozici jsou zatím průběžné a ne- 
dodělané verze, avšak ty pro prvotní sezná- 
mení postačí. Internetový prohlížeč Mozilla 
je k dispozici pro více operačních systémů 


inzerce 


Aktuality ze světa počítačů MA: m s 


baterie — potěší každého. Téměř 
dvě hodiny při vypnutých šetřicích 
programech je dobrý výsledek. Ač- 
koliv jsou v mé sbírce některá CD 
vypalovaná téměř na koleně, 
24rychlostní mechanika nezaváha- 
la ani u jednoho. Také kapacita 
disku (4,3 GB) je naprosto dosta- 


ACER 506DX 


— 


notebook 

Procesor: Intel Celeron 433. 

Displej: 12,1" DSTN. 

Pevný disk: 4,8 GB. 

Doplňky: CD-ROM mechanika, zvuková 
karta. 

Operační paměť: 32 MB. 

Cena v Kč: 44 990 bez DPH. 


(nejen pro Windows 95/98, ale např. i pro 
Windows NT, Linux atd.). 
www.mozilla.org 


Další český počítačový časopis slaví úspě- 
chy v zahraničí 

Po herním magazínu Level je dalším původem 
českým časopisem z rodiny Vogel Publishing, 
který zamířil na turecký trh, čtrnáctideník Počí- 


čující. Ať už jde o vestavěný mo- 








dem, USB, nebo o standardní na- 
bídku připojovacích míst, není nic, 
na co by tento počítač nebyl při- 
praven. Zkusil jsem na něm hrát 
hry, surfovat po internetu, psát del- 
ší texty a můžu zodpovědně říci, 
že mě nezklamal. Je samozřej- 
mě jasné, že od pasivního dis- s 
pleje nemůžete čekat zázraky, 
ale pro běžnou práci to úplně 
stačí. Pokud jsou vaše nároky na 


Vyhlášení výsledků 
soutěže Programujeme 
s Baltíkem z PPK 6/2000 
Na cédéčko od zásilkové 


kvalitu obrazu vyšší, můžete si ještě 
připlatit deset tisíc za aktivní CTFT) 
displej. 


Tento model může být zajíma- služby EDUTON se mohou 


těšit Libor Fiala z Třešti 
a Marek Novák z Padělků- 
-Slušovic. 


vým pomocníkem pro každého, 
kdo potřebuje pracovat i na ces- 
tách. 





tač pro každého. První číslo, které vyšlo letos 
v únoru, bylo beznadějně vyprodáno a počet 
prodaných výtisků se vyšplhal na závratných 
140 tisíc. Časopis ve stylu „skládačky“ 
S pořadačem je z 80 % překládán z českého 
originálu, který u nás vychází již od roku 1998, 
Přejeme našim kolegům z redakce časopisu 
Herkes Icin Bilgisayar stejný úspěch, jaký 
slaví Počítač pro každého u nás. 
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Učte se anglicky 
na Internetu 


Inte(Aktivní kurz angličtiny Euro Plus+Reward dodává na náš trh firma 
MEDIA Trade z Kroměříže. V ceně kurzu je možnost využívat pro výuku internet 


Za zapůjčení toho- 
to kurzu děkujeme 
firmě MEDIA Tra- 
de, s. r.o., Praha. 





















Nároky na počítač: proce- 
sor Pentium 100 MHz 

a lepší, 16 MB RAM, 

150 MB volného místa na 
pevném disku, 8rychlostní 
CD-ROM mechanika, 16bi- 
tová zvuková karta. Win- 
dows 95 nebo 98. 
Orientační cena: 2200 Kč. 


Celý kurz je rozdělen do 
čtyř na sebe navazujících 
dílů, tvořících ucelenou ko- 
lekci. Jednotlivé díly můžete 
zakoupit jednotlivě nebo 
jako balíky (Professional 
Pack obsahuje první až třetí 
díl, Extra Pack obsahuje 
všechny čtyři díly). 


 Kupon) | 


| 
K uplatnění 10% slevy na | 
koupi produktu Euro- | 
Plus+REWARD. Původní | 
cena: jednotlivá úroveň 
2200 Kč, EXTRAPACK © | 
4600 Kč, PROFESSIONAL | 
PACK 5990 Kč. Objednáv- | 
ku s kuponem zašlete na 
adresu: | 
MEDIA trade, Krakov- | 
ská 25, 110 00 Praha. 
Platnost slevy do 6. 5. 2000. | 
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Seznamte se 


Kurz angličtiny Euro Plus+Reward 
vznikl na základě licence, poskyt- 
nuté firmou Macmillan Heinemann 
English Language Teaching v Ox- 
fordu. Lokalizace tohoto kurzu 
proběhla také v jiných zemích. 

Celý kurz je rozdělen na čtyři 
základní části, které tvoří ucelenou 
kolekci a navazují na sebe: Začá- 
tečníci (Elementary), Mírně pokro- 
čilí (Pre intermediate), Středně 
pokročilí Intermediate) a Pokro- 
čilí (Upper-intermediate). K recen- 
zi jsme dostali verzi pro mírně 
pokročilé. 

Zakoupením získáte právo in- 
stalovat kurz na jeden počítač. Nic 
však nebrání tomu, aby Euro Plus 
+ Reward používalo více uživate- 
lů. 

Po otevření na- 
jdete v krabici cel- 
kem tři cédéčka, 
hezky zpracovaný 
český manuál a re- 
gistrační kartu. 


Instalace 


Instalace proběhla 
bez problémů. 
Vzhledem k pře- 
nášenému objemu 
dat trvala chvilku déle, než bývá 
zvykem. 


Jak se s kurzem pracuje 


Téměř všechny texty jsou psány 
anglicky (k recenzi jsme dostali 
verzi pro mírně pokročilé), nicmé- 
ně tam, kde je třeba porozumět 
textu, můžete si zobrazit český 
překlad. Jako příklad lze uvést 
výklad gramatiky. Při práci je tře- 
ba sledovat tvary ukazovátka myši. 


(máte-li možnost připojení). 


Podle jeho tvaru poznáte, že si 
můžete vyžádat překlad (bílou vlaj- 
kou, neboť jste originální text vzda- 
li), nebo například přehrát zvuko- 
vý záznam právě probírané fráze. 

Kurz se ovládá pomocí ikonek. 
Ty vyvoláte tak, že najedete uka- 
zovátkem na okraj okna. Tím jsou 
ikony při běžné práci skryté 
a neruší. 

Po prostudování gramatiky se 
můžete pustit do řešení úkolů. Po 
vypracování úloh si je můžete dát 
zkontrolovat. Kurz vám ukáže, kte- 
ré odpovědi jsou správné a kde 
to nevyšlo. Je na vás, zda se po- 
kusíte chybu opravit, nebo zda si 
dáte správné odpovědi ukázat. 

Kromě toho si můžete nahrát 
do počítače svou výslovnost 





a porovnat ji s tou, která je na 


cédéčku (rozdíly mohou být znač- 
né!). 


Spolupráce na dálku 

Máte-li svůj počítač připojen k in- 
ternetu, můžete toho využít. Služ- 
by spojené s internetem jsou však 
přístupné až po zaregistrování kur- 
zu. Zaregistrovat se můžete bud 
po internetu, nebo tak, že zašlete 
vyplněnou registrační kartu. 





| 

| Většina z vás se již určitě někdy setkala | 

| se softwarem zaměřeným na výuku jazy- | 

ků. Napište nám, co by vám při výuce | 
prostřednictvím PC nejvíce pomohlo 

| k rychlejšímu zvládnutí jazyka. Autor nej- | 

| zajímavějšího tipu od nás obdrží kurz Eu- 

roPlus+REWARD, další dva čtenáři sha- | 

rewarové kolekce Modré blesky. 
Odpovědi posílejte do pátku | 
| 21.4. 2000 na adresu: | 
MEDIA trade, 
| Krakovská 25, 110 00 Praha , 


V jednotlivých lekcích najdete 
Diskusní fórum a Služby učitele. 
Diskusní fórum vás zavede do vir- 
tuální třídy, kde si můžete popo- 
vídat (po internetu) s jinými žáky. 
Služby učitele vám umožní ode- 
slat vypracované úlohy na server; 
zde si je vyzvedne učitel, opraví je 
a okomentované je zašle zpět. 

Kromě těchto dvou služeb si 
přes internet můžete také zahrát 
pět her, zaměřených na procviče- 
ní znalostí angličtiny. 


Náš dojem 
Celý program působí dobrým do- 
jmem. Jeho ovládání je jednodu- 
ché, takže se můžete zaměřit hlav- 
ně na studium jazyku a nemusíte 
se rozptýlovat myšlenkami na ovlá- 
dání. To, že je i výklad podán 
v angličtině, nutí studenta, aby 
dosud nabyté znalosti ihned vyu- 
žíval v dalším studiu (i když exis- 
tuje záchranný kruh v českém pře- 
kladu). Jeho hlavní přednosti (vaše 
úkoly opravuje vzdálený učitel 
a možnost popovídat si s jinými 
studenty) ale vyniknou jen tehdy, 
můžete-li využívat internet. 

—nmzi 






Na přelomu roku jsme vám představili kancelářský balík Office 2000. Jeho částí (ve vyšších 
verzích) je i program MS PhotoDraw 2000. V článcích o Office 2000 bylo uvedeno, že tento 
produkt není lokalizován. Čas přináší změny a do redakce přinesla pošta instalační cédéčka 
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Za zapůjčení tohoto 
produktu děkujeme 


firmě Microsoft CZ, 
Praha. 





s českou lokalizací tohoto programu. 


Curriculum vitae 


MS PhotoDraw se narodil v ame- 
rickém Redmondu a do češtiny jej 
lokalizovali v irském Dublinu. 

Obsahuje nástroje pro práci 
s vektorovou grafikou i s bitma- 
povými obrázky. Program můžete 
použít pro vytváření a úpravu 
obrázků a digitálních fotografií. 
Využití najde také tam, kde se vý- 
tvářejí obrázky pro WWW. strán- 
ky. Aby uživatel nemusel vý- 
tvářet vše od úplného 
začátku, najde na instalačních 
cédéčkách přes dvacet tisíc 
obrázků, které lze použít jako 
základ pro další práci. 

Po otevření krabice se ob- 
jeví krabička se třemi cédéč- || 
ky, český manuál, text licenč- || 
ní smlouvy spolu s dodatkem 
O omezené záruce, registrač- 
ní karta a adresář zastoupe- 
ní Microsoftu v různých ze- 
mích. 


= 


te nic, přivlastní si PhotoDraw 
190 MB volného místa. Ale nera- 
dujte se, pro správný běh progra- 
mu výrobce doporučuje dalších asi 
100 MB volného místa na disku. 


Jak se s tím pracuje? 

V případě, že nejste s programy 
pro vytváření grafiky příliš velcí 
kamarádi, nemusíte se bát. Součás- 


tí instalace je také výukový pro- 











Instalace 


Vzhled i ovládání instalačního 
programu odpovídá instalaci balí- 
ku Office 2000. To znamená, že 
některé části můžete spouštět 
z instalačního cédéčka, případně 
si je dát instalovat až při prvním 
použití. Vyberete-li si typickou in- 
stalaci, počítejte s tím, že si 
z vašeho disku ukousne asi 
115 MBv případě, že z balíku MS 
Office 2000 již máte instalovány 
nějaké produkty. Pokud z této 
sady ještě na svém počítači nemá- 


Díky kurzu jsou první kroky docela rychlé. 


gram. Na zkoušku jsem vytvářel 
tlačítko pro WWW stránku přesně 
podle návodu z kurzu. Bez vět- 
ších problémů se tlačítko podařilo 
vytvořit. Tím, že Microsoft 
k programu nabízí velké množství 
šablon a obrázků, velmi usnadnil 


uživateli práci. 


Výsledný dojem 
PhotoDraw je program, který je 


PW 


určen pro použití v kancelářích. 


Hezké obrázky může jeho pomo- 
cí vytvořit i uživatel, který běžně 
zvládá kancelářské programy, jako 
je Word a Excel. Hledáte-li pro- 


Hardwarové nároky: 
Procesor Pentium 

166 nebo vyšší, Windows 
95 nebo 98 v české, slo- 
venské nebo panevrop- 
ské verzi nebo Windows 
NT 4.0. Pro Win 95/98 
32 MB RAM, pro Win NT 
4.0 48 MB RAM. Je-li na 
pevném disku již nějaký 
produkt z balíku MS Offi- 
ce 2000, pořebujete 

115 MB, jinak 190 MB 
volného místa na disku. 
Pro práci se doporučuje 
dalších 100 MB volného 
místa na disku. 
Orientační ceny: 

do 30. 6. 2000 2250 Kč, 
od 1. 7. 2000 přibližně 
4500 Kč. 


gram pro profesionální grafiky, asi 
se podívejte jinam. Jde-li vám pře- 
devším 
a snadné vytváření obrázků, kte- 


Oo poměrně. rychlé 
ré doplní vaše dokumenty (asi pře- 
vážně WWW stránky a prezen- 
tace, ale vylepšit můžete i tabulky 
a dopisy), pak je MS Photo- 
Draw2000 jedním z horkých kan- 
didátů. Z počátku vám možná 
bude dělat trochu problém vyhle- 
dávat potřebné nabídky a nástroje, 
ale po krátké praxi tento problém 
rychle zmizí. Faktem je, že Photo- 
Draw je dost náročný na hardwa- 





rové vybavení. Máte-li méně vý- 
konný počítač, počítejte s delší 


dobou odezvy. —mzi 


Chcete si zahrát o Microsoft PhotoDraw 2000 Verze 2? Pak do 28. 4. 2000 
odešlete na adresu redakce (Vogel Publishing, P. O. BOX 77, 
186 21 Praha 86, heslo PhotoDraw) odpovědí na tyto otázky. 


1. Můžete pomocí Microsoft PhotoDraw 2000 V2 vytvářet obrázky, které 
použijete na WWW stránkách? 


2. Můžete ušetřit místo na disku tím, Že některé části programu budete 
spouštět přímo z instalačního CD? 


3. Napište reklamní slogan pro propagaci Microsoft PhotoDraw 2000 V2. 
Z lístků, na kterých budou správné odpovědi na první dvě otázky, vybere- 
me tři nejlepší hesla a jejich autorům pošleme MS PhotoDraw 2000 


Verze 2 CZ. 


Ceny do soutěže věnovala firma Microsoft CZ. 
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Kupte s1 antivirový 


Internet 

* Alwil Software: 
www.alwil.cz. 

* Grisoft: 
www.grisoft.cz. 

« AEC: www.aec.cz. 
« Symantec: 

www. symantec.com. 


Alwil Software 


Česká firma Alwil Software nabízí 
antivirové programy AVAST32 
a AVASTI. AVAST32 je určen pro 
operační systémy Windows 95/98/ 








Uváděné ceny vesměs za- 
hrnují aktualizace programu 
a technickou podporu firmy 
po dobu jednoho roku. 


NT, zatímco AVAST! pro operační 
systémy MS-DOS a Windows 3.x. 

Nejnovější verzi programu 
AVAST32 (jde o verzi číslo 3) 
pořídíte za 2415 Kč včetně DPH. 
K programu lze dále do- 
koupit tzv. antivirovou služ- 
bu (za 1040 Kč včetně 
DPH), která zahrnuje před- 
platné všech aktualizací na 
jeden rok. V rámci této 





služby obdržíte každý mě- 
síc jedno CD s aktualizací 
a poslední verzí produktu. 


Grisoft 


Grisoft je další česká firma 


Tu E [I - TEZKY T rm 
Faxzs Iřštý Does |isnkě 


L 





zabývající se tvorbou anti- 
virového programu. Její an- 
tivirový program AVG 6.0 
stojí 1995 Kč včetně DPH. 
V ceně je zahrnuta bezplat- 
ná aktualizace prostřednic- 
tvím internetu. 

Antivirový program AVG 
6.0 je určen pro operační 
systémy Windows 95/98/ 
NT. Obsahuje (podobně 
jako AVAST) dvě odlišná 
uživatelská rozhraní — zá- 
kladní rozhraní a rozhraní 
pro pokročilé. Uživatel si 





tak může — podle svých 
schopností a znalostí — zvo- 


WW, 


lit buď jednodušší, nebo složitější 


WW 


(ale výkonnější) způsob ovládání. 


AEC 


Firma AEC se zabývá (mimo jiné) 
prodejem různých zahraničních 
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program! 


Antivirový program by neměl na žádném počítači chybět. U nás jich můžete 
sehnat několik — od ryze českých až po zahraniční lokalizované produkty. 





E Hamm ma only l m "vě ry n "u 


'—= "een u ru k: 


antivirových programů. Pro kon- 


cové uživatele jsou zajímavé pře- 
devším antivirové programy Anti- 
Viral Toolkit Pro 3.0, Norman Virus 
Control 4.7 a F-Secure Anti-Virus 
4.06. 

Produkt AntiViral Toolkit Pro je 
zatím v angličtině a česká verze se 


"m mil m lic o 


zm |jimu= sm Zum 


Di! P. Kač č 
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připravuje; F-Secure Anti-Virus 
a Norman Virus Control jsou loka- 
lizovány do češtiny. 

AntiViral Toolkit Pro 
podporuje operační systé- 
my MS-DOS, Windows 3.x 
a Windows 95/98/NT. 
Jeho cena je 1716 Kč včet- 
ne DPF, 

Norman Virus Control 
4.7 je určen pro operační 
systémy MS-DOS, Win- 
dows 3.x a Windows99/ 
98/NT. Cena programu je 
1764 Kč včetně DPH. 

Antivirový program F-Secure 
Anti-Virus 4.06 pracuje v operač- 
ních systémech MS-DOS, Windows 
3.x a Windows995/98/NT a je plně 


el 
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lokalizován do českého jazy- 
ka. Cena programu je 3885 
Kč včetně DPH. 


Symantec 


Společnost Symantec vyvíjí 
známý antivirový program 
Norton AntiVirus 2000 (po- 
slední verze má číslo 6), kte- 
rý je v současné době také plně 
lokalizován do českého jazyka. Je 
určen pro operační systémy Win- 
dows 95/98/2000/NT. Jeho orien- 
tační cena je 3255 Kč včetně DPH. 

Aktualizace programu (která za- 
hrnuje aktualizaci virové databáze 
i aktualizaci vlastního programu) 
je ze začátku zahrnu- 
ta v ceně produktu. 
Po uplynutí určité 
doby se musí za aktu- 
alizaci virové databá- 
ze platit (aktualizace 
vlastního programu je 
bezplatná trvale — tedy 
pokud máte program 





legálně). 
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Všeovirech 
a antivirech 








Počítačové viry jsou stále rafinovanější a nebezpečnější. Pokud nepatříte mezi uživatele, 

kteří se spokojí s tím, Že si nainstalují antivirový program a doufají, že se snad nic zlého 

nestane, pojďte se s námi podívat na virovou problematiku trochu podrobněji. Odměnou 
vám budou další znalosti a také lepší připravenost proti „nezvaným hostům“. 


okud kvůli viru přijdete 
P o dokument, na kterém jste 

pracovali několik dní, nebu- 
dete asi příliš nadšeni. Je to něco 
podobného, jako když vám někdo 
nenávratně zničí obraz, který jste 
pracně tvořili. Je škoda přijít 
O něco, čemuž jste věnovali úsilí 
a svoji energii. A přitom stačí tak 
málo — rozumět a bránit se. My se 
vám v několika dílech pokusíme 
celou virovou problematiku podat 
jednoduchou formou tak, abyste 
rozuměli (alespoň částečně) 


Antivirový program AVAST nalezl vir... 


a uměli se bránit (pokud to pů- 
jde). Nebudeme zabíhat do zby- 
tečných podrobností (tedy do po- 
drobností nepodstatných pro 
obyčejného smrtelníka) a nebu- 
deme vás nudit (alespoň doufáme) 
informacemi, které nevyužijete. Ale 
už dost moudrostí a pojďme se po- 
dívat, jak to vlastně všechno zača- 
Ce 

První virus pro osobní počítače 
spatřil světlo světa roku 1986 
a jmenoval se Brain. Šlo o jedno- 
duchý virus, který by dnešním vý- 
spělým virům asi přišel k smíchu. 
Započal však éru virových fanati- 
ků, kteří se snažili (a stále se sna- 
ží) vyvíjet stále lepší a dokonalejší 
„odrůdy“. Viry začaly vznikat 
z rozmaru a zlomyslnosti různých 





„nadšenců“, ale také jako pomsta 
programátorů, kteří byli vyhozeni 
z práce a chtěli se nějakým způ- 
sobem pomstít svému bývalému 
zaměstnavateli. 

Než budeme pokračovat, poku- 
síme si vysvětlit, co to vlastně po- 
čítačový virus je. Počítačový virus 
má mnoho podobného s klasic- 
kým virem, ale samozřejmě se jím 
nemůžete nijak nakazit. Jde v pod- 
statě o program, který se umí sám 
šířit (neplatí vždy), umí se připojit 
k nějakém programu (například 
k textovému procesoru) a tropí 
nějakou neplechu bez vědomí uži- 
vatele. Jestliže můžete počítačové 
programy ovládat a ony vás po- 
slouchají na slovo (až na některé 
špatně vytvořené programy), 
u počítačových virů je to přesně 
naopak. Nejenže je nemůžete ovlá- 
dat, ale dokonce o nich ani neví- 
te, a pokud je objevíte, odmítnou 
vás i poslouchat — prostě si dělají, 
co chtějí, a vám nezbude nic jiné- 
ho než je zničit. 

Jak už jste jistě pochopili, počí- 
tačový virus nespadl z nebe. Mu- 
sel ho někdo vytvořit (naprogra- 
movat) — tedy podobně jako 
všechny ostatní programy (napří- 
klad jako hru, jako grafický pro- 
gram apod.). 


Jak dělíme 
„škodlivé programy“ 


V nadpisu jsme záměrně. použili 
výraz „škodlivé programy“ místo 
slova „viry“. Existují totiž progra- 
my, které jsou mezi viry nespráv- 
ně zařazovány. 


Jsou to například programy 
označované jako trojské koně, 
které jsou také výplodem škodoli- 
bého programátora a mohou nám 
natropit pěknou neplechu, ale od 
virů se výrazně liší. UŽ sám název 
je dosti výstižný (tedy alespoň pro 
ty, kteří znají řecké báje) — prostě 
si do počítače dobrovolně pustíte 
něco zdánlivě hezkého, co však 
v sobě skrývá nebezpečí. 

Trojské koně jsou totiž progra- 
my, o kterých víme a které si dob- 
rovolně spustíme. Takový program 
provádí nějakou normální činnost 
(například vám přehraje pěknou 
písničku nebo vám na obrazovce 
ukáže barevný ohňostroj), ale bě- 
hem této činnosti, která má za úkol 
uživatele upoutat, provádí na po- 
zadí škodlivé věci (maže, ničí...). 
Takový program se sám nešíří, ale 
například vám jej přinese (bez zlé- 
ho úmyslu) váš známý a řekne: 
„Podívej se na ten pěkný prográ- 
mek. Udělá moc pěkný ohňostroj.“ 
Během pěkné podívané vám však 
třeba mizejí důležitá data... 

Naproti tomu viry jsou založe- 
ny na úplně jiném principu. Větši- 
nou se samy šíří, nevíme o nich, 
provádějí pouze destruktivní a jiné 
nepříjemné činnosti a většinou se 
nesnaží na sebe nijak upoutat. 

Antivirové programy jsou zamě- 
řeny především na hledání virů, ale 
řada z nich dokáže rozpoznat 
i trojské koně. 


Jak dělíme viry 


Na závěr si ještě stručně řekneme, 
jaké druhy virů známe. Existují tři 


$ Probíhá kompletní test 


Testuji ... 


Testován 


Počítačové viry 


CProgram Files'Á|laireHomeSite 4.5%ExtensionssT agDefssCFML4CFCOMTEMT.vtm 


Statistika testu 
Počet otestovaných souborů: 


Počet napadených souborů: 


6006 Otestováno bytů: 


U Poslední nalezený virus: 


312427 kB Antivirový program 


AVG hledá viry... 


k o 


j 
j y Zruš test 
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základní skupiny: souborové 
viry, boot viry a multipartitní 
viry. 

Souborové viry napadají pou- 
ze soubory — například spustitel- 
né soubory (například soubor 
WINWORD.EXE, kterým se spouští 
textový procesor MS Word) nebo 
třeba soubory vytvořené v tex- 
tovém procesoru. (soubory 
S příponou DOC). 

Boot viry napadají pouze tzv. 
systémové oblasti. Systémové ob- 
lasti jsou zvláštní a důležitá místa 
na pevném disku a na disketě. Jde 
především o tzv. partition tabul- 


inzerce 


ku (ta se nachází na pevném dis- 
ku) a o tzv. boot sektor (ten se 
nachází na pevném disku i na dis- 
ketě). © systémových oblastech si 
povíme více v některém příštím 
díle. 


A konečně mutipartitní viry jsou 
viry, které jsou kombinací obou 


předchozích typů — tedy napadají 


soubory i systémové oblasti. 


A co příště? 


Příště si povíme něco o tom, jak 


se viry šíří, a řekneme si, jaké další 
typy virů známe. 





Nakonec bychom vás rádi upo- 
zornili na další zajímavé články, 
které jsou o něco konkrétnější 
a poradí vám, jak na viry v praxi. 
Jde především o články na straně 
12 a 14s jednoduchým návodem 
na odstranění dvou nebezpečných 
virů a také o článek na straně 25, 
popisující práci s antivirovým pro- 
gramem AVG. —n1ngu 

=c x 


A2 Norton AntiVirus 


Probíhá vyhledávání rů souborech... 





PODNBO O 


složka: —© CXWINDOWSXSYSTEM 


Hlavní zaváděcí 


Akce Soubory záznam Zaváděcí záznamy 
Ověřeno: of 1 1 
Infikováno: 0 0 0 
Opraveno: 0 0 0 

Uloženo do karantény: 0 

Odstraněno: 0 





Antivirový program NortonAntiVirus 
prohledává disk... 





Mezinárodní 
konference a výstava 
nejen o Internetu 


"> 


invent 


Internet 
OnLine 


ČESKÝ ne 


http://vvvyvvv.internetworld.cz 
M.I.A., a.s., Jaselská 6, 160 00 Praha 6, tel.: (02)2431 4334, fax: (02)2431 5384, e-mail: obchodemia.cz 


GŘ SICESN ET 
INVESTOR P 


—— Marketi = 
VOGEL PUBLISHING Bedla © | ČESkÝ ROZHLAS 


pvt © net 


internet provider 


ned 


Lucent Technologies 
Bell Labs Innovations 
media internet agency 


ZA Ienton 
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Více než polovina škod 
„způsobených“ viry je za- 
příčiněna jejich neodbor- 


ným odstraněním. 


inzerce 










Počítačové viry 


„Virus“ 
- a jak na něj 


Happy99 patří mezi nejrozšířenější „viry“. 
Jeho odstranění však není tak těžké, jak by se 
na první pohled mohlo zdát. 


Ž rok se po světových lu- 


zích a hájích (či přesněji 

počítačích a sítích) pohy- 
buje virus Happy99. Označení „vi- 
rus“ není v daném případě zcela 
správné, neboť Happy99 je „křížen- 
cem“ internetového červa a troj- 
ského koně. Happy99 je poměrně 
těžké zařadit do některé z těchto 
kategorií, proto se budeme držet 
jednoznačného (byť nepřesného) 
označení virus. 

Možná patříte mezi ty „šťastliv- 
ce“, kterým přišel e-mail. Za ním 
vzápětí dorazila od stejného ode- 
sílatele ještě jedna zpráva, která ne- 
měla žádný „předmět“ ani „text“, 
ale pouze připojený soubor Hap- 
py99.exe. Pokud neodoláte a klik- 
nete na něj, ve windowsovském 
okně se zobrazí poměrně nudný 
ohňostroj. Buď jej rozešlete dalším 
lidem, nebo na něj rychle zapo- 
menete. Ovšem v tuto chvíli se 


V počítači už „uhnízdil“ virus Hap- 
py9. 

Happy99 se světem vesele šíří 
již více než rok a zdá se, že má 
„předplacené" místo ve všech pře- 
hledech virů z uplynulých měsí- 
ců, kde se vždy objevuje v první 
desítce. Příčinou jeho úspěšného 
tažení je fakt, že se nijak neproje- 
vuje, neškodí — prostě se jen šíří. 

Dojde-li 
a Happy99 už máte v počítači, 


k „nejhoršímu" 


není nutné hledat konopné lano 
a vhodnou větev. Jeho odstranění 
je záležitostí poměrně jednodu- 
chou, na kterou si mohou troufnout 
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1 „antiviroví“ začátečníci. Ovšem 
pozor, buďte opatrní — více než 
polovina škod „způsobených“ viry 
je zapříčiněna právě jejich neodbor- 
ným odstraněním... Takže pokud 
máte k dispozici kvalitní antiviro- 
vý program (což ostatně doporu- 


čujeme, neboť Happy99 zdaleka 


není jediným zákeřným kódem, 
který ohrožuje vaše počítače), ra- 
ději tuto „práci“ svěřte jemu nebo 
příslušné antivirové firmě. 
Happy99 napadá počítač tak, že 
po svém spuštění do adresáře Win- 
dows nakopíruje soubory SKA.EXE 
28 SKD Z 10 Sn Zavede 
vlastní knihovnu WSOCK32.DLL 
a původní přejmenuje | na 
WSOCK32.SKA. Z toho vyplývá, že 
se aktivuje až po restartu počítače. 
Happy99 monitoruje e-mailo- 
vou poštu, a jakmile dojde 
k odeslání zprávy z počítače, vy- 
tvoří nový e-mail pro stejného pří- 
jemce a odešle jej. Přitom v něm 
na úrovni položek „Předmět“, 
„Pro“, „Kopie“ apod. vytvoří další 
položku „X-Spanska“ a nastaví si 
její hodnotu na „Yes“. Při posílání 
infikovaných e-mailů si Happy99 
ukládá jejich seznam do souboru 
LISTE.SKA v adresáři Windows 
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Ano, jsem předplatitel Jméno a příjmení 


čel orad a objednávám publikaci: = Kupon odešlete na adresu 
Názevfřmy (| VogelPublshing ro, 
"i ce ačí m 
E: k | Ulice a číslo Sokolovská 73, 

s O | MT "s — ee 
sE Zásilku obdržíte od společnosti 

TITT 7124 Tel/e-mai | Grada Publishing, Praha 

Excel 2000 Word 2000 Knihu si lze objednat pouze na dobírku na území ČR. : : Nabídka platí do 1. 5. 2000. 
Pro začátečníky Pro začátečníky : a L IČO/DIČ Zashat 2 (ČR 
120 stran, 99 Kč 140 stran, 89 Kč Ceny jsou uvedeny včetně 5 Jo DPH. ; asílat lze pouze na území CR. 


(velikost souboru je limitována 
5 kilobajty nebo 200 adresami). 
Tak lze zpětně zjistit, komu byl 
virus poslán, a varovat jej. 

Virus Happy99 má délku přes- 
ně 10 000 bajtů a není schopen 
se šířit v prostředí Windows NT. 
„Doma“ je pouze v prostředí Win- 
dows 95/98. 

Lze počítač před útokem Hap- 
py99 chránit? Ano, a to poměrně 
jednoduše. Je zapotřebí nastavit 
atributy u souboru WSOCK32.DLL 
na „read only“ (pouze ke čtení). 
S touto eventualitou Happy99 ne- 
počítá a nedokáže ochranu odstra- 
nit, díky čemuž je pak počítač ne- 
napadnutelný. 

Vyčištění počítače od Hap- 
py99 Ize provést následujícím způ- 


sobem. Pouhým obnovením soubo- 


Happy New Tear 1393 II 


ru WSOCK32.DLL z WSOCK32.SKA 
(to je nutné provést z DOS, proto- 
že Windows jej mají otevřen, a tudíž 
S ním není možné manipulovat. 
Obnovení provedete tak, že 
WSOCK32.DLL smažete a soubor 
WSOCK32.SKA přejmenujete právě 
na WSOCK32.DEL. Dále je potřeba 
ze systému smazat soubory SKA.EXE 
a SKA.DILa samozřejmě také hlav- 
ního „viníka“, totiž Happy99.EXE. 

Nejúčinnější je ovšem preven- 
ce — nespouštět příchozí „exe“ sou- 
bory distribuované elektronickou 
poštou. A pokud vám e-mail Hap- 
py99 přece jen dojde, ihned uvě- 
domte jeho „odesílatele“. S největší 
pravděpodobností totiž netuší, že 
je hostitelem viru... 

Už už se zdálo, že Happy99 
skončí v propadlišti dějin — větši- 
na uživatelů jej dříve nebo pozdě- 





Počítačové viry MABAZÍN 


ji odhalí a letos vám jej už nikdo 
posílat nebude (Happy99 těžko 
někomu budete přát v roce 2000). 
Ovšem nějaký neznámý dobrodi- 
nec jej neváhal překonstruovat na 
přání k letošnímu roku... A tak se 
vůbec nedivte, pokud k vám ten- 
to virus dorazí e-mailem se sou- 
borem Happy00.exe... Rozdíl je 


skutečně jen v datu. 


Několik pojmů 
na vysvětlenou 


Abyste lépe porozuměli článkům 
o virech PrettyPark a Happy99, 
připravili jsme pro vás vysvětlení 
několika důležitých pojmů. Podrob- 
něji se jimi budeme zabývat 
v novém seriálu Vše o virech 
a antivirech, jehož první díl nalez- 
nete již v tomto čísle na straně 10. 

Vírus. Počítačový virus je ve 
své podstatě programový kód, kte- 
rý se bez vědomí uživatele repli- 
kuje (tedy množí a šíří). Přitom 
není nutné, aby jakkoliv škodil, pro 
viry je charakteristická právě re- 
produkce. Pro svou existenci po- 
třebuje hostitelský program či do- 
kument, který by mu pomáhal 
„cestovat“ po světě. 

Trojský kůň. Skupina progra- 
Mc- Moc v Mimnoném virům 
podobají (a většina antivirových 
programů je detekuje), ale přesto 
je odlišuje několik podstatných 
znaků. Nemá schopnost samore- 
produkce. Jedná se o program, 
který kromě svého primárního 
poslání (např. otestování výkonu 
systému) vykonává „za zády“ ješ- 
tě nějakou činnost, o které nemá 
uživatel ani tušení. Může jít např. 
O změny v operačním systému, 
zašifrování části dat, zveřejnění 
důvěrných hesel apod. 

Červ (někdy se používá též 
anglický výraz „worm“). Speci- 
ální případ škodlivého programo- 
vého kódu, který se šíří prostřed- 
nictvím e-mailových zpráv na 
internetu. Na rozdíl od čistokrev- 
ného viru nebo trojského koně ne- 
potřebuje hostitelskou aplikaci. 
Jeho charakteristickým znakem je 
rozesílání sebe samého na co nej- 
více e-mailových adres bez vědo- 
mí uživatele. 

Tomáš PŘIBYL, AEC, spol. s r. 0. 


tomas.pribylaAaec.cz . 
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Počítačové viry 


Pozor na PrettyPark! 


PrettyPark je tzv. trojský kůň, který byl zaregistrován loni v květnu; 
v průběhu letošního února zažil velký comeback 


íří se v e-mailové poště 

v souboru PrettyPark.exe, 

přičemž jeho ikonka má 
podobu postavičky ze seriálu 
South Park (jde o Kylea). Dřívější 
verze „putovala“ světem nekom- 
primovaná; ta letošní komprimo- 
vaná je, proto ji některé antivirové 
programy neregistrují. Napadá 
operační systémy Windows 95, 
98 a NT. 

Jakmile PrettyPark.exe spustíte, 
nainstaluje se do počítače a začne 
tropit neplechu. Každých třicet mi- 
nut se poté pokusí rozeslat svou 
kopii na všechny e-maily z adre- 
sáře poštovního programu. Takto 
si zajišťuje, že „nevymře“ a že 
bude obtěžovat další a další uži- 
vatele. Při vstupu do systému Pret- 
tyPark modifikuje některá nastave- 
ní v operačním systému tak, že je 
spuštěn při otevírání každého sou- 
boru s příponou „exe“. 

PrettyPark není ani tak de- 
struktivní (a obtěžující uživatele), 
jako spíše mimořádně indiskrétní. 
Po instalaci do počítače se snaží 
navázat spojení se svým autorem, 
který tak může získat všemožné 
informace o vašem počítači včet- 
ně hesel a dalších choulostivých 
údajů. PrettyPark navíc může slou- 
žit jako „zadní dvířka“ do počítače 
k ovládání některých funkcí. Ne- 
jenže zveřejní informace o heslech 
či o nastavení systému, ale navíc 


. kal 
>P 


— a mimo jiné 1 v České republice. 


umožňuje na dálku konfigurovat 
disk a vytvářet či přesouvat adre- 
sáře, posílat a přijímat soubory 
a mazat i spouštět je... 


Zásady bezpečného 
používání e-mailu 

Kvalitní antivirový program je 
základem. Bez něj uživatel málo- 
kdy (a mnohdy nikdy) nepozná, 
že jeho počítač má „nezvaného 
hosta“. A pokud uživatel sedí před 
počítačem, kde je místo několika- 
leté práce jen prázdný disk po úto- 
ku viru, pak sice ví, že někde ně- 
jaký zákeřný program chytil, ale 
na jakoukoliv prevenci je zpravi- 
dla pozdě. Ne každý antivirový 
program je přitom vhodný pro 
každého; před nákupem je dobré 
se informovat o jeho možnostech 
a schopnostech, stejně jako si ujas- 
nit své vlastní potřeby. Pozor, an- 
tivirový program není vcelku 
k ničemu, pokud není správně 
používán a především pravidelně 
aktualizován! 

Neotevírat přílohu (přede- 
vším) neznámého původu u €- 
-mailů je jedním ze základních při- 
kázání antivirové ochrany. Mnoho 
uživatelů argumentuje tím, že jim 
nebezpečný soubor přišel od ka- 
maráda a že ten by jim virus urči- 
tě nikdy neposlal. Kardinální omyl! 
Jednak virus má základní úkol ší- 
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řit se (kamarád, nekamarád, pros- 
tě to nepozná...), jednak se spous- 
ta virů šíří sama pomocí e-mailů, 
bez jakéhokoliv zásahu uživatele 
(kromě toho, že jej musí poprvé 
spustit! Podezřelé je bezpochyby 
i to, že vám od člověka, s nímž si 
celý život dopisujete česky, přijde 
e-mail s přílohou a textem napsa- 
ným v angličtině... 

Šifrujte a elektronicky pode- 
pisujte e-maily! Pak budete mít 
jistotu, Že ve zprávě je pouze to, 
co tam chcete mít, a nikoliv třeba 
virus, který se k e-mailu přidal až 
při odesílání. Problém může na- 
stat v okamžiku, kdy máte 
v počítači virus a vy jej zašifruje- 
te a elektronicky podepíšete — 
ovšem v takovém případě se roz- 
lučte s jakoukoliv důvěryhodnos- 
l. 

Pravidelné zálohování je dů- 
ležité nejen jako ochrana před viry, 
ale i pro případ selhání počítače 
či jakékoliv jiné mimořádné pří- 
hody. Data vám nemusí zničit vždy 
pouze zákeřný virus, ale třeba 
i šikovně rozlitý šálek kávy... 

Nikdy nikomu a ničemu ne- 
věřte. K tomuto pravidlu snad 
není co dodávat. Opatrnosti není 
nikdy dost a je lépe být stále po- 
dezřívavý než pozdě plakat nad 
rozlitým mlékem... 

Tomáš PŘIBYL, AEC, spol. s r. o. 

tomas.pribylaaec.cz 
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Práce s textovým 
editorem II 


V minulé ukázce jsme si předvedli, jak uložit dokument pod názvem, jak vložit do 
dokumentu datum, jak pracovat se záhlavím, jak vložit mezi odstavce mezeru. 
V dnešním zadání odpovíme na následující otázky: Jak text zarovnat na střed?, Jak 
očíslovat seznam?, Jak ručně zadat konec stránky? 


Pracujeme v programu MS Word 


Úkol č. 1: 

Jak zarovnat text na 
střed? 

Zarovnávání na střed se po- 
užívá nejvíce u nadpisů. 
Text píšete jako každý jiný 
od levého okraje stránky. 
Vlastnost se nastavuje po- 
mocí ikony Zarovnat na 
střed. Ikona se nachází na 
panelu Formát. Druhou 


možností, jak vlastnost na- p 


stavit, je volba nabídky 
Formát — Odstavec — Za- 
rovnání — Na střed. Roz- 
hodně nedoporučujeme za- 
KOVNÁVAL MCX POMOCÍ 
mezerníku. 


V poli Zarovnání nastav- 
te hodnotu Na střed. 





Úkol č. 2: 
Jak očíslovat seznam? 
Seznam můžete pochopitelně 
číslovat sami, a to tak, že napí- 
šete jedničku, tečku a text prv- 
ního bodu seznamu. Na novém 
řádku budete pokračovat zápi- 
sem dvojky, tečky a textu dru- 
hého bodu seznamu. Tento zá- 
pis má tu nevýhodu, že nepůjde 
automatizovat. Jestliže přidáte 
nebo smažete text, čísla se sama 
neopraví (neaktualizují). 
Jakmile za jedničkou a teč- 
kou uděláte navíc mezeru a po- 
tom napíšete text prvního bodu 
seznamu, po stisknutí klávesy 
ENTER se automaticky objeví 
dvojka a tečka. 


[PTT 
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Na panelu Formát bude dla- 
čítko Formát číslování zmáčk- 
nuté. Nebo zvolíte z nabídky 
Formát — Odrážky a číslování. 
Na kartě Číslování zvolte typ 
číslování a klikněte na OK. Se- 
znam bude doplněn číslováním. 

Smažete-li nebo přidáte řádek 
(odstavec), čísla se automaticky 
přizpůsobí novému počtu řádků 
(odstavců). 

Jiný způsob zápisu číslované- 
ho seznamu je následující. Napí- 
šete text prvního bodu seznamu 


L. jiří a i čsl EXT. 
m | 


-= 


bez číslování. Stisknutím kláve- 
sy Enter přejdete na další řádek, 
bez zápisu čísla napíšete text 
druhého bodu seznamuatc až 
napíšete celý seznam bez čísel. 
V yberetercel texiseznamu 
(CTRL + A nebo Úpravy — Vy- 
brat vše) a stisknete na panelu 
Formát tlačítko Formát číslo- 
vání (verze 2000) nebo tlačítko 
Číslování (verze 97). 


M PT j | = 
pije av r čsl EČTIL, z těztovéhů člilc 


vlasšní besi ECT 
vylialyíe bestu 
zam= zkoušky do 11s 


přihlažka ra další EC z tabulkově: 
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Ikona Zarovnat na střed. 
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ECDL 





ECDL je mezinárodně 
uznávaný certifikát, 
doporučený v rámci Evrop- 
ské unie jako standard 
počítačové gramotnosti. 
Další informace rádi podá- 
me na telefonním čísle 
02/218 08 211. 

Navštivte WWW stránky 
http://www.vogel.cz/akade- 
mie/ECDL/. 
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2. Klikněte na požado- 
vaný druh číslování. 


Úkol č. 3: 
Jak ručně zadat konec strán- 
ky? 
Při psaní textu necháváte obvykle 
na programu Word, aby si ohlí- 
dal sám, kde text přejde na ná- 
sledující stránku. V některých 
případech ale potřebujete, aby 
text přešel na další stránku dří- 
ve, než si zvolí program. Děje se 
tak například tehdy, když potře- 
bujete, aby na stránce zůstalo 
místo např. na umístění fotogra- 
fie (papírové, nedigitalizované). 
Chcete-li odstránkovat, může- 
te volit z nabídky Vložit — Ko- 
nec— Konec stránky — OK. Stej- 
né funkce dosáhnete po stisku 
CTRL + ENTER. Text tzv. uletí 
na další stránku. Na místě, kde 
byl při volbě této vlastnosti kur- 
ZOr, si program Word zapíše, že 
v tomto místě došlo k ukončení 
stránky. Klikněte na ikonu Zob- 
razit nebo skrýt a v místě, kde 
jste vlastnost zvolili, se objeví 
tečky a text Konec stránky. 
Pokud byste chtěli, aby se texty 
opět spojily na stránce, nastavíte 
kurzor do řádky s tečkami a tex- 
tem Konec stránky a stisknete 
klávesu DELETE. 


přip ae m čet ECEIL, z bexžovéo čdilora 


příhlakko ma rbalší ETL z tabulce program 
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V textovém programu 
Word můžete nastavit také 
další vlastnosti, které se 
řadí k problematice kon- 
ce stránky. V nabídce For- 
mát — Odstavec — na zá- 
ložce Tok textu naleznete 
několik užitečných voleb. 


Volba Kontrola osa- Měle 


mocených řádků zajistí, 
že poslední řádek odstav- 
ce nebude nikdy vytištěn 


na začátku Nové stránky — zu | 


a první řádek odstavce se 
nikdy neocitne samotný na kon- 
ci stránky. 

Volba Svázat řádky zabrání 
vložení stránky mezi řádky jed- 
noho odstavce. 

Volba Svázat s následují- 
cím zabrání vložení konce strán- 
ky mezi vybraný a následující 
odstavec. 

A konečně volba Vložit ko- 
nec stránky před vloží konec 
stránky před vybraný odstavec. 

—0c 
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2. Nastavte po- 
třebné parametry. 


Toto dialogové okno vyvoláte tak, Že z na- 
bídky Formát vyberete příkaz Odstavec. 


V sobotu 15. 4. pořádá CHIP 
Akademie přípravný kurz na slo- 
žení testů ECDL; 22. 4. je první 
termín pro testy ECDL! 


Ikona Zobrazit nebo skrýt. 


T 
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Tlačítko pro WWw 
stránky snadno a rychle 


Do redakce často dostáváme dotazy na téma Jak si vytvořit hezké tlačítko pro WWW 
stránky. Jednou z možností je použít program MS PhotoDraw 2000 (jeho stručné 
představení najdete na jiném místě tohoto sešitu). 


Pracovní postup si rozdělíme do 
tří větších celků: vytvoření ob- 


Vytvoření obrázku 


Vytvoření nového obrázku 


Z nabídky Soubor vyberte příkaz 
Nový. Objeví se dialogové okno. 
V tomto okně se ujistěte, že pra- 
cujete na kartě Obrázky. Pak klik- 
něte na ikonu Výchozí obrázek 
a na lačítko OK. 


3. Klikněte na ikonu Výchozí obrázek. 


rázku, použití efektů pro WWW 
stránku (obrázek se změní, když 


Řilňrnanh PraerEamm (I bekrrá 1] 








Volba tvaru tlačítka 


PhotoDraw nabízí množství pře- 
dem připravených tvarů obráz- 
ku. Kliknutím na nástroj Malo- 
vání zobrazíte nabídku, ze které 
vyberete příkaz Tvary. U pravé- 
ho okraje se objeví okno Okraj. 
Mom cist seujisete Zee 
označena položka Tvary. Poté 
z dolní části vyberte tvar nové- 
ho tlačítka a dvojitě na něj klik- 
Mmete: 








ran Praia iledrn i © 











Po chvilce se zvolený 
tvar objeví na obrazovce. 


na něj nastavíte ukazovátko) 
a uložení obrázku. 
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4. Klikněte na tlačítko OK. 





PHOTODRAW 
»>000 









Recenzi tohoto programu 
najdete na straně 7. 

























Po vybrání příkazu Tvary 
po vás může PhotoDraw 
požadovat vložení CD- 
-ROM disku. To záleží na 
tom, co jste si nainstalovali 
na disk a co všechno 
spouštíte z CD-ROM disku. 


Vložený tvar můžete upra- 
vit. Chcete-li změnit rozmě- 
ry, nastavte ukazovátko na 
jeden z kroužků v rámečku 
a tažením myší změňte 
proporce. Chcete-li symbol 
otočit o libovolný úhel, za- 
táhněte myší za zelený 
kroužek, připojený k rámu 
tvaru. 

V případě, Že rám kolem 
tvaru nevidíte, dvojitě na 
tvar klikněte. V případě, že 
se vám změna nebude lí- 
bit, vyberte z nabídky 
Úpravy příkaz Zpět. 


Zatažením za zelený 
bod tvar natočíte. 


Zatažením za body na ob- 
vodu změníte velikost. 


1. Klikněte na tlačítko Text 


> 
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Vybarvení tlačítka 





V horní části okna Okraj 
přetočte seznam tak, 
abyste mohli kliknout na 
položku Styly. Po kliknu- 
tí se objeví seznam stylů. 
Klikněte na ten styl, kte- 
rý chcete použít. Po chvil- 
ce se il překresl co 





vybraného tvaru. Klikne- 
te-li na jiný styl, původní | 
styl se zruší a po chvilce ú 
se tvar znovu překreslí 
= [8 JE 


nk. ze ml = mám 






novým stylem. 


Další možnosti nabízí volba Efekty 
WWW. Klikněte na položku Efekty A ně Pa 
WWW. Z nabídky vyberte skupinu n Dm dám enké 


n 
efektů, které chcete použít. V dolní DF alůúnics 4 i 


2. Klikněte na položku Styly 








p ai [m 
části okna se objeví seznam efek- 
tů, ze kterého vybíráte stejným 
způsobem jako při volbě stylu. 
V případě, že se vám efekt nelíbí, 
můžete jej zrušit použitím příkazu 
Zpět z nabídky Úpravy. 


5. Klikněte na vybraný druh efektů. 


6. V seznamu klikně- | 
te na vybraný efekt. č hej [CT Jincharnkcku mla aloe Ad | T] L 





























IC nm u ENUM O 


1. Kliknutím na šipku po- 
suňte obsah seznamu 
tak, aby byla viditelná 
položka Styly. 


3. V seznamu stylů klik- 
něte na zvolený vzor. 


E 1 5 rr 


— + "n kčšš“ C5! oi ee 


Do S E 


Kliknutím na toto tlačítko odstraníte všechny efekty. 





Říha [Ibodrná TJ 

"| Jade lmg-r jrismé večer and ěsrem Elly trobkýe Čáry Pidooskch alel x 
. m / 

P" r Lr al a F 

nu A mpa=n rů Kraji ra o a 


2. Klikněte na položku Vložit text. 


4. Zatažením za okraj 
rámu přesuňte text. 











Kliknutím na toto tlačítko 
vyvoláte zpět pole pro 
editaci textu. 






3. Do editačního pole za 
pište požadovaný text 


.- u 
< 
< = 
< 
S 
s 
Li 


Kliknutím na toto tlačítko 
přetočíte obsah okna 


a vyvoláte pole pro úpra- 
vu vzhledu textu. 
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Vložení textu 


Klikněte na nástroj Text a v nabídce pak 
klikněte na příkaz Vložit text. Na pravé 
straně se objeví okno Text. Do editační 
plochy zapište požadovaný text. Chcete- 
-li změnit písmo (velikost, font nebo řez), 
klikněte na tlačítko na spodní straně okna. 
Tím zobrazíte pole potřebná pro zadání 
změn. Zpět se vrátíte kliknutím na po- 
dobné tlačítko v horní části okna. 


Tlačítka pro přetáčení ob- 
sahu okna Text se objeví 
jen v případě, kdy není 


zobrazen celý obsah okna. 
V případě, že budete mít 
zobrazena všechna po- 
třebná pole, tlačítka pro 
přetáčení nejsou potřeba. 
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Seskupení částí 1 A 


Obrázek se skládá ze dvou čás- 


tí: tvaru a textu. Tyto části je tře- 2. Podržte stisknutou 


ba seskupit do jednoho celku. klávesu Shift a klikněte 
Nejprve se podívejte, zda je na obrázek. 

kolem textu zobrazen rám. Po- 

kud tomu tak není, klikněte na 1. Ujistěte se, Že je kolem 

text. Potom podržte stisknutou textu zobrazen rám. Pokud 


klávesu Shift a klikněte do tva- není, klikněte na text. 
ru. Po kliknutí klávesu uvolněte. 
Výsledkem je, že máte zobraze- 
ny rámy okolo textu i okolo tva- 





Či hinh PhzreKamm  [Ihedrrá TJ 
UL Je-li tomu tak, Z nabídky "| Jade lrg=r drlemt včí Fond biésrem Clty (nm dn UAE- Pie aleji 


Uspořádat vyberte příkaz Se- 
skupit. 








(pps upa wr 


Použití zvláštních efektů 








MS PhotoDraw umožňuje i to, že TE 






tlačítko bude reagovat například F Be ny n r (== =- ss št ř, * 
na to, když na něj nastavíte uka- 7 E ro E oo a E: jek ná 
zovátko myši. Tuto reakci nelze u 
samozřejmě zabudovat do obráz- = 

ku. Ale na konci budete mít 8 
k dispozici potřebné obrázky r 

a také část kódu v HTML, kte- E 

rou zkopírujete do své stránky. > k 


Obrázky spolu s tímto kódem 






žH3 Wm = 
lí a MLC 


zaručí, že tlačítko bude reagovat 
například tehdy, přesune-li se na 






2. Klikněte na položku Obrázek při přechodu myší. 


něj ukazovátko. 


= hi 


Úpr==y rý“ mr 


Vytvoření efektu 


V panelu klikněte na tlačítko 
Efekty WWW a z nabídky vý- 
berte položku Obrázek při pře- 
chodu myší. Na pravé straně se 


3. Ujistěte se, Že je označena po- 
ložka Obrázek při přechodu myší. 





objeví okno Obrázek při pře- 
cbodu myší. V tomto okně se 
nejprve ujistěte, Že je označena 
položka Obrázek při přechodu 
myší. Poté v seznamu klikněte 







4. V seznamu klikněte na zvolený efekt. 


Chcete-li výsledek vidět v internetovém 
prohlížeči, klikněte na toto tlačítko. 


na efekt, který se má provést po 
nastavení ukazovátka na obrázek 
(tento elekt projev až 





v internetovském prohlížeči). 





PhotoDraw bude chvilku praco- 


iběhu vás bude infor- teto nlní | Í jeví 
vat, o průběhu vás b býaér | Zoěnmů © kk: -lání m [= Po provedení kroku 4 se zde objeví 
movat ve spodní části okna. Po : Jj "A i informace o průběhu práce. 


ukončení práce pak uvidíte ob- „i Ženeů [Brwa | Dem | Hiní 


2 aj a ia" 


rázek s vybraným efektem. Chce- Fy 


te-li se přesvědčit o tom, jak to 
bude fungovat v prohlížeči inter- 
netovských stránek, klikněte na 
tlačítko Náhled v prohlížeči. 
PhotoDraw bude opět chvilku 
pracovat a po chvilce se otevře 
internetový prohlížeč s obráz- 
kem. 





Efekt při přejetí myší. 
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Uložení obrázku i bře non Př ma | Than I mam 





U le try=v fzlemh mečů Form áno Flak mm nje Cure kaimeodidu mlšl zi 
: P : : [T še (řěbi 
Jste-li s výsledky spokojeni, ne- n kk 
ZD ae ZU ACL UO sro M 
hh rů ron rm "alia Fr 
Z nabídky Soubor vyberte pří- prší je potah o 
rl 
kaz Uložit pro použití v jiné a 
da uka! 
aplikaci. Tím spustíte průvod- ží s 






CH "riri 


CE. 


1. Z nabídky Soubor vyberte příkaz Ulo- 
žit pro použití v jiné aplikaci. 
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jistě Ž | Vs 
2. Ujistěte se, že je ozna- © = 
v v „ W Fri nr. 
čena položka Síť WWW. E Boyda 
| [mága log P ny r A ha) os M 
A re padlo ců: ry CA 1 P isna nn OH č Bi [l n cm 
rež mal ndash 


K T o O P 


řogáramá e-epa Br m pu l bude n ol m pt m o vc z O nd Brn m a nécE mě m 





r n = T k > CIM a úarme M Nyní se společně podíváme na výsledek. 
| —————: Ve složce, do které jste ukládali obrázek, 






6. Nastavte složku, do které 
chcete obrázek uložit. 





najdete dokument s příponou HTM 
a složku Images. Je možné, že zde najdete 
i dokument s příponou MIX. Dokument 
S příponou MIX obsahuje obrázek ulože- 
ný ve formátu MS PhotoDraw. Ve složce 
Images naleznete obrázky ve formátu GIF. 
Dokument s příponou HTM obsahuje kód 
zkušební internetové stránky. Otevřete-li 


S ooměmě ži © | lpšes tuto stránku v prohlížeči (stačí na tento 


dokument dvojitě kliknout), uvidíte výsle- 


7. Chcete-li, můžete změnit název obrázku. 8. Klikněte na tlačítko Uložit. - le ve 
Důležité je, že stránka obsahuje i HTML 


TA kód, který můžete do své stránky zkopíro- 





k | nn in W né vat. Použijete-li tento kód ve své stránce 
le P = n =, ja 2 v 
a rr Ms ré spolu s obrázky ze složky Images, bude 
keře hrnci Br s tlačítko na vaší stránce reagovat na kliknutí 
Bl HM A myší stejně jako na vzorové stránce. 
- I | —mzi 
E- 





Tak vypadá výsledek uložení. 
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Ukázka HTML kódu z vygenerovaného dokumentu. 
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Výřezy v obrázcích 
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v602Photo, verzi 2000 


Grafický procesor 602Photo od verze 2000 umožňuje pracovat s výřezy obrázků. 
Výřez ve formě označené oblasti zvoleného tvaru lze formátovat nezávisle na okolí, 
ale i vkládat do schránky (clipboard) Windows a zpětně pak vlepit jako samostatný 

obrázek či jako oblast do obrázku jiného. 


Kopirování části obrázku do jiného obrázku 


Práci s výřezy si ukážeme na 
praktickém příkladu, kdy do jed- 
noho obrázku vložíme výřez 
z obrázku jiného. Konkrétně se 
bude jednat o snímek budovy 
Software602, do jehož levého 
horního rohu vlepíme firemní 
logo. 

Nejprve otevřeme Vrokné 
602Photo obrázek s logem. Bylo 
by zbytečné logo vkládat jako 
ce souboc když (Zi nehonže 
pořídit výřez „na míru“. 


pray 





CO UOVOE ČEHACKSHACE 


Eopirowat Ctrl+C 


Vložit k 
Úbdělník. 


Čtwerec 


Wubrat oblast 


Určení tvaru oblasti. 
Elpsa 


l Kružruce 


V nabídce Úpravy spusťte 
příkaz Vybrat oblast. Tím se 
otevře podnabídka, ze které vy- 
berete tvar oblasti. Oblast ozna- 
číte tahem myší při stisknutém 
levém tlačítku. 

Obdélníkovou, čtvercovou, 
kruhovou a eliptickou oblast 
označíte tahem myší z jednoho 
rohu do protilehlého (u kruho- 
vé a elipické se jedná or rohy 
pomyslných opsaných pravo- 
úhelníků). Pokud při označe- 
ní podržíte klávesovou kom- 


binaci Alt+T, bude se při F Kopírovat CHhC 
označení vycházet ze středu S ..— [E novou oblast 


obrazce. Podržíte-li klávesu 
Shift, bude se místo obdél- 
níka označovat čtverec a místo 
elipsy kružnice. 









K dvaat Al+Backsmace 


brat oblast k 


Oblast typu „od ruky“ ozna- 
číte „kreslením“ myší při stisknu- 
tém levém tlačítku. Uvolněním 
tlačítka se oblast uzavře přímko- 
vou spojnicí z aktuálního kon- 
cového do výchozího bodu. 

Při specifikaci „čárové oblas- 
ti“ postupným klikáním myší 
vytvoříte požadovaný polygon. 
Zadání se ukončí dalším kliknu- 
tím do výchozího bodu. 

Obvod oblasti se v obrázku 
vyznačí čárkovanou čarou, jejíž 
součástí mohou být čtvercové 
značky. Tahem za značku mů- 
žete označení dodatečně upra- 
vit (ukazatel myši se přitom změ- 
nív malou obousměrnou šipku). 





Označená oblast s logem. 


Jakmile máte oblast označe- 
nou, můžete ji příkazem Kopí- 
rovat z nabídky Úpravy vložit 
louce 
k dispozici pro vložení do jiné- 


do schránky. 


ho obrázku (či aplikace). 

Nyní již můžete otevřít obrá- 
zek, do něhož budete chtít ob- 
last s logem vložit. 






Jako nový obrázek. 





Z nabídky Úpravy spusťte příkaz Vložit 
a v jeho podnabídce pak příkaz Jako no- 
vou oblast. 


Čl huft+4 


Obsah schránky se vloží do 
otevřeného obrázku. Oblast zů- 
stane označena čárkovanou ča- 
rou. Tahem za její plochu ji mů- 
Žete presunout (am kám 
zamýšlíte. 


Bd2Phalu : |- [Harri brmp] 
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Kliknete-li nyní myší mimo 
oblast do obrázku (nebo stisk- 
nete-li klávesu Esc), nový vzhled 
se zafixuje. Pro úplnost dodej- 
me, že příkazem Odvolat 
z nabídky Úpravy (nebo stejno- 
jmenný m tlačítkem) můžete 
v tomto okamžiku celou opera- 
ci odvolat. 

Pokud místo příkazu Jako 
novou oblast spustíte příkaz 
Jako nový obrázek, 
otevře se další okno 
602Photo a do něj se 
vloží obsah schránky. 
Obsah okna pak může- 





te pod vybraným ná- 
zvem uložit jako samo- 
statný grafický soubor. 
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Oblast vložená do cílo- 
vého obrázku. 








Kopírování oblasti 





L. LE r rl u — 








Výchozí obrázek s označenou oblastí. 


Přesun oblasti 


Podržíte-li při uvolnění tlačítka 
myši stisknutou klávesu Shift, 
oblast se přesune a ve výchozí 
pozici zůstane prázdné místo 
v barvě podkladu obrázku. 


Oříznutí oblasti 


Máte-li v obrázku označenou 
oblast, můžete ji příkazem Oříz- 
nout oblast z nabídky Obrázek 
(klávesovým povelem Ctrl+R) 
oříznout tak, že se z okna od- 
straní veškerá obrazová informa- 
ce ležící mimo oblast. Tím na- 
příklad můžete z obrázku po 
OT ZAULT A Uložení (donnovéhno 
souboru získat určitý detail, kte- 
rý budete moci použít jako sou- 
ČASTSVĚ ODA ZKkové SAVE 
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Výchozí oblast. 
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Nastavíte-li ukazatel myši do označené oblasti, změní se ve čtyřnásob- 


nou křížovou šipku. V tu chvíli můžete oblastí (i s obsahem) pohybo- 


vat. 


Po uvolnění tlačítka myši se oblast zkopíruje na příslušné místo. 





LZ Stav po zkopí- 














LA | 


rování oblasti. 











Stav po přesu- 
nu oblasti. 























Stav po oříznutí. 


Efekty pro vybranou oblast 


DZ OT ACEMAZÁVÉT. 
Pokud je v daném okamžiku 
v obrázku označena libovolná 
oblast, budou se veškeré opera- 


ce s barvami a jejich nastave- 
ním, efekty a další obsahové 
manipulace týkat jen označené 
oblasti. 

Jiří Lapáček 
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Cenik 
v Zoner Callistu 


V předchozích dílech jsme si ukázali použití Zoner Callista při tvorbě nejrůznějších 
druhů tiskovin. Na příkladu akční nabídky zboží s1 ukážeme další možnost využití při 
tvorbě graficky zpracovaných ceníků. 


Tabulky v Zoner Callistu 


Základem ceníku je cenová na- 
bídka uspořádaná do tabulky. 
Zřejmě vás napadne, že tabulku 
je možné ve vektorovém grafic- 
kém editoru připravit pomocí 
kombinace textu a mřížky, vy- 
tvořené z obdélníků v pravidel- 
né síti. Zoner Callisto ale obsahu- 
je vlastní jednoduchý Tabulkový 
nástroj, který naleznete pod 
posledním tlačítkem v Hlavním 
nástrojovém panelu. Po zvo- 
lení Tabulkového nástroje na- 
táhněte v dokumentu rámec, 
který určuje předpokládanou 
velikost budoucí tabulky. Poté se 
zobrazí dialogové okno a v něm 
zadejte požadovaný počet řád- 
ků a sloupců tabulky. 


Grafická úprava ceníku 


Při tvorbě ceníku můžete vyjít ze 
zkušeností, které jste získali při 
tvorbě vizitky, fotoalba nebo po- 
zvánky v předchozích dílech: 







3. V panelu Text na- 
stavte parametry textu. 
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Editace tabulky probíhá pří- 
mo v dokumentu a podél prá- 
vě editované tabulky jsou umís- 
těna tlačítka pro souhrnné 
označování celého řádku nebo 
sloupce. Označovat jednotlivé 
buňky je možné také tažením 
myší, postupným přibíráním se 
stisknutou klávesou Ctrl, apod. 
Označování buněk a práce s ni- 
mi jsou podobné jako při práci 
v tabulkovém editoru — lze mě- 
nit souhrnně vlastnosti, jako 
např. barvu buňky, písma nebo 
tloušťku orámování. Pro barvu 
buňky platí, že aktuální barva 
pera je barvou textu a barva 
výplně je barvou buňky. Veli- 
kost, řez a druh písma určují 


k přesnému umístění ceníku 
jako celku využijte vodicích li- 
nek a pro doprovodné texty 
podle potřeby zvolte umělecký 
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Počet řádků 


7 a 
3 A 


Počet sloupců 





Storno | 


nastavení v nástrojovém panelu 
Text a vlastnosti orámování 
buňky udává nastavení pera 
v plovoucím okně Pero. 

Opětovná editace tabulky se 
provádí podobně jako u odstav- 
cového textu. V Hlavním ná- 
strojovém panelu klikněte 
na Tabulkový nástroj a klik- 
nutím na tabulku aktivujte její 
editaci. 


nebo odstavcový text. Ceník 
můžete též zatraktivnit vložením 
vhodného klipartu nebo firem- 
ního loga. 
















Zkontrolujte, zda je nasta- 
vena aktivní mřížka buňky. 





CALLISTO 


program najdete 
na PPK CD 1/*000 


Nastavte počet buněk 
v každém směru. 

















* Zoner Callisto si můžete 
také objednat u zásilkové 
služby EDUTON na telefo- 
nu: 02/96 23 02 60. 


* Tento program můžete 
zakoupit také v prodejně 
Chip Shop, 

Sokolovská 73, Praha 8, 
tel.: 02/218 08 211. 







































1. Zvolte Tabul- 
kový nástroj. 


Květináč 20 cm keramika |- 80 65 


Květnáč 25 cm keramika 100 80 


AAA AAA Ks 


? 


z KKK KKK KKK KKK KNŮ s 


2.V alternativním panelu uprav- = T 
te vlastnosti buněk tabulk 20 (EM S 
Y D Je I U l 20, l l nát 1 I 
Tlačítko pro ozna-| BRM? ll B c Tlačítko pro označení sloupce. 
čení celé tabulky. bi E ! — : : ; 
n 1 Cenový hit | (MTE nyní 
Tlačítko pro ozna- W | 14 2 ITruhlík 60 x 12 plast 40 
čení řádku. . 814 3 Truhlík 120 x 12 plast P 600 I 50 
sa | 4 A4 Květináč 15cm keramiká |50 35 


DP 


Alternativní - Tabulk. 


hd 
z me = 


Přidání a ode- 
brání buněk. 


Parametry buňky. 
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GRAFIKA 


Pokročilá práce s výplněmi 


2. Nastavte parametry přechodu. 

















1. Zvolte line- Přechod | Bitová mapa | 

rn př ka né ICI OD 

ární přechod. == 
js0=4 Úhel [s0' -Z áhled výsledné 





ho přechodu. 


| I Kroků [200 = 









Aktuální barva 


3. Vyberte z palety 
krajní barvy přechodu. 


5. Zvolte pozici 
mezilehlé barvy. 






- 
x 








Nápověda | 


4. Přidejte barvu do přechodu. 











Podobně jako u pozvánky také v případě cení- 
ku můžeme pozadí dokumentu vyplnit pomocí 
barevného přechodu. Ten ovšem nemusí být pou- 
ze dvoubarevný, ale může přecházet přes libo- 
volný počet barev a vytvářet tak zajímavé barev- 
né efekty. V plovoucím okně Výplň klikněte na 
tlačítko Editace. V nově zobrazeném dialogo- 
vém okně nyní můžete zvolit nejen krajní barvu 
přechodu, ale také jednotlivé barvy, přes které 
se barevný přechod vytvoří. Tímto způsobem byl 
vytvořen i přechod na ukázkovém obrázku. 

Podobně jako ceník lze připravit v Zoner Cal- 
listu i jiné graficky zpracované tiskoviny, jako 
např. rozvrh hodin, přehledové tabulky apod. 
A ještě jedno upozornění na závěr: tabulkový ná- 
stroj v Zoner Callistu nepodporuje žádné mate- 
matické operace. 


Jaromír Krejčí 
Jak jednoduše zvolit libovolnou barvu? PK AE „ „In x| 
Barvy jsou v Zoner Callistu uspořádány do barevných RSP A P PU PP R „BA 
k S : ně [Základní v| [Arial CE | [67.0 BIUOEEEBEE| NH O © 
palet. Pokud vám barva v některém odstínu chybí, mů- = . naa 
+ ODÓeMH © s A W a: m [E 


žete ji do palety kdykoliv přidat. Pokud potřebujete pou- 
žít některou barvu pouze dočasně, je vhodné si ji „namí- 
chat“ v barevném přechodu dvou barev v rámci palety, 
umístěné na spodním okraji okna aplikace. V případě, 
že paleta není zobrazena, zvolte v menu Zobrazit po- 
ložku Paleta. 

Dejme tomu, že chceme namíchat okrovou nebo jinou 
podobnou barvu pro nadpis v ceníku. Ta je průnikem 
mezi žlutou a červenou barvou. Levým tlačítkem myši 
se současně stisknutou klávesou Shift klikněte na políč- 
ko se žlutou barvou a pravým tlačítkem, opět se sou- E 
časně stisknutou klávesou Shift, klikněte na políčko ' + 1 + 
červené barvy. Ve spodní části panelu Paleta se jednot- 
livá políčka barvy změní na barevný přechod. Chcete-li 
nyní určitou část barevného přechodu dále rozšířit (jako 
krajní barvy určit některé z barev stávajícího přechodu), 
klikněte pravým nebo levým tlačítkem se stisknutou klá- 
vesou Shift do příslušného místa barevného přechodu 
a ten se tak upraví. 





Rem- 


2. Pravým tlačítkem myši 
s klávesou Shift zvolte 2. 
barvu přechodu 
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1. Levým tlačítkem myši 
s klávesou Shift zvolte 1. 
barvu přechodu 












Akční ceny! : 


u Hu 


POB EN cvvx ERIC 1 + 





Výsledný barev- 
ný přechod mezi 
barvami 


Barvu z barevné barevné- 





ho přechodu můžete po- 
užít k obarvení objektu. 

















[Základní v| [Arial CE v] BIUO F = 3 HM 
+ OCH = s A W 
FS! 0 20 40 60 tall 100 120 140 160 180 200 
D | 1 l l | M | P | 1 E | BE | | k VE | | Z ja | p A M | | rs (E 1 1 : i i Zas | 
* ( Vodicí linka pomáhá se zarovnáním. 
bs (a 
Vložený vektorový klipart. a 
ak 
S nastávající sezonou jsme pro Vás připravili výhodnou nabídku 
P (1 potřeb pro drobné pěstitele za bezkonkurenční ceny. Přijďte si vybrat i 
-B (© | : z bohatého sortimentu do našeho zahradnictví. m 
o | 
Titulek tabulky má barevně odlišené pozadí. | COT EBNOVY hit 3 úvodně O E | 
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Tlouštku čáry lze změ- 
nit v plovoucím okně. 





Aplikovaná výplň v rá- 
mečku dokumentu. 


AMTIVIRY 


Antivirová 
ochrana s AVG = 


program najdete 
V minulém díle jsme se podrobně seznámili se základním rozhraním antivirového na PPK CD 1/2000 


programu AVG. Dnes se podíváme na rozhraní pro pokročilé. 





V čem se liší rozhraní základní devším pro zkušenější uživatele, Do tohoto rozhraní přepnete 
od rozhraní pro pokročilé? Roz- kteří chtějí proniknout do virové pomocí příkazu Přepnout do 
hraní pro pokročilé nabízí mno- problematiky o něco hlouběji. Pokročilého rozhraní (nalez- 
hem více funkcí a je určeno pře- nete ho v nabídce Program). 


Rozhraní pro pokročilé 


Po přepnutí do rozhraní pro pokročilé se zobrazí 

1. Dvojitým kliknutím na tuto položku vyvoláte okno Informace o systému AVG, které bylo v rozhraní 
základním součástí hlavního okna. V okně Informace o systému AVG naleznete základní infor- 
mace o programu (tj. zda je spuštěn rezidentní štít, zda není virová databáze zastaralá apod.). 

2. Manažer testů slouží k úpravám stávajících testů a k tvorbě testů nových. V manažeru testů si 
například můžete vytvořit svůj vlastní test, který bude hledat viry pouze v určitém adresáři, bude 
kontrolovat jen určité typy souborů (např. soubory s příponou EXE) apod. 

3. V plánovači testu si můžete nastavit, zda se má příslušný test spouštět automaticky, které dny, 
v kolik hodin apod. 

4. Rychlý test slouží ke kontrole nejdůležitějších souborů v počítači. 

5. Hlavní test je základním testem antivirového programu AVG. Jeho hlavním cílem je důkladně 
zkontrolovat pevný disk nebo určité (uživatelem zvolené) adresáře. 

6. Kompletní test je v zásadě podobný hlavnímu testu. Je však standardně nastaven tak, aby 


okno, které se od okna v rozhraní základním liší. 
Nejdříve se s ním blíže seznámíme (viz obrázek). 


AVG 6.0 - TRIAL Edition | „ICÍXÍ 





Program Testy Servis Informace 


AVG 


Vás hlídá ... 





R testoval všechny pevné disky ve vašem počítači, a testuje pouze nové a změněné soubory. 
A Testy 3. 7. Test výměnných zařízení slouží ke kontrole diskety nebo cédéčka. 
„B Manažer testů . ý z o 7 92 o zn Ze 
nás ně 4. 8. ve složce Výsledky testů naleznete výsledky všech testů, které jste na počítači doposud pro- 
- Rychlý test pl vedli (výsledky jsou seřazeny podle data). 
Hlavní test , oz 2% R , o 1 , 
SO Komnletní test 6. 9. Volba Nastavení programu slouží ke změně základních parametrů antivirového programu AVG. 
% Test výměnných zařízení ně 10. Volba Vytvoření záchranné diskety umožní vytvořit záchrannou disketu, která je určena pro 
+ G Výsledky testů (16 R 2 , : rv , Sn 5 22 3 % Zd 
9. i Ná ký et 8. krajní případy, ve kterých dojde k vážnému napadení počítače nebezpečným virem. Některé viry 
10 Nastavení programu totiž mohou způsobit, že počítač není schopen spustit operační systém — záchranná disketa může 
. Vytvoření Zách 2 disket z © : : < SL . 
P 8 5 v takovém případě velmi pomoci, proto její vytvoření vřele doporučujeme. 
-M ps : 11. Volba Aktualizace je určena k aktualizaci virové databáze — do ní se při aktualizaci zazname- 
Můj počítač nají informace o nových virech. Aktualizaci můžete provést přímo z internetu, ze svého pevného 
Můj program disku (kam si umístíte potřebné aktualizační soubory) nebo z aktualizačního cédéčka. 
Kontakty « Z a0 BO S] : V o> 
340 Nápověda 13. 12. Ve složce Informace se nacházejí údaje o počítačových virech, o počítači, o programu AVG 
a naleznete zde i kontakt na firmu Grisoft (v případě, že si budete chtít program objednat). 
Nápověda - F1 13. Složka Nápověda obsahuje podrobnou nápovědu k programu, ale i další zajímavé informace 


o virech, o hardwaru počítače apod. 


Spouštění antivirových testů 





V antivirovém programu AVG Rychlý test zkontroluje nejdůle- 
naleznete celkem čtyři různé tes- žitější systémové soubory 
= 2 Partition tabulk Š čítači 
ty: rychlý test, blavní test, kom- SOE RO SKA a oblasti ve vašem počítači. 
= F z CMO.SY5 
pletní test a test výměnných za- CAMSDOS.SY5 
fn 8 CACOMMÁND.COM s SEO 
řízení. CAWINDOWS4SETVER.EXE a objeví se hlášení o výsledku 
£ 2 sad CXINDOSXHIMEM.SY5 
Rychlý test spustíte dvojitým CAWINDOWSACOMMANDADISPLÁV.SYS testu. 
i Ě e Ď CXINDOWS4COMMÁNDSMODE.COM £ E lek 
kliknutím na položku Rychlý CAWINDOWSCOMMANDKEYB.COM Hlavní test spustíte dvojitým 
MU k CXWINDODWSSYSTEM*kemel32. dll : n ' 3 
test. Objeví se okno Rycblý test; C:AWINDOWS4SYSTEMiwsock32.dil kliknutím na položku Hlavní 
: . . se CXINDODSS 5 TEMxuseráz. dll ů 
v něm klikněte na tlačítko Spus- CXWINDOWSASYSTEMYshell32. dl test. Objeví se okno Zvolte ad- 
tit. Proběhne kontrola nejdůle- resář — Hlavní test. Zde může- 


MW 





„št | pon | te označit adresáře nebo disky, 


které se mají kontrolovat. Nako- 





a oblastí ve vašem počítači 
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nec klikněte na tlačítko Spustit 
test. Objeví se okno Běžící test 
— Hlavní test, které vás bude 
informovat o probíhajícím testo- 


VÁM. 


Zvolte adresář - Hlavní test F 


Testovat soubory v: 


CXDokumenty CXDO0S:C*Program Files: C WINDOWS; 





+8 
+ 


Spustit test | 


My Computer 


dh 


DO (ea DEV 

E (3 Dokumenty 
Ea (3 D05 

D3 Hy Music 

E (3 Program Files 
D 3 RECYCLED 
E (3 WINDOWS 


+0 


je) EA hd 


Parametry testu | Zrušit 





Informace o programu 
AVG 6.0 

Výrobce: Grisoft. 
Internet: www.grisoft.cz, 
www.grisoft.com. 

E-mail: grisoft © grisoft.cz 
(dotazy, podpora). 

Cena bez DPH: 1900 Kč. 
Cena včetně DPH: 

1995 Kč. 

Poznámka: na PPK CD 1/ 
2000 naleznete plně funkč- 
ní, ale časově omezenou 
verzi (30denní). 













Vyzkoušejte si různé 
antivirové programy 
Antiviry, které naleznete na 
PPK CD 1/2000 (jde 

o zkušební verze): 

AVG 6.0, 

AVAST32 3.0, 

Norton Antivirus 2000, 
AntiViral Toolkit Pro 3.0, 
Norman Virus Control 4.7, 
F-Secure Anti-Virus 4.06. 








Hlavní test. Označte adresáře nebo celé dis- 
ky, které se mají zkontrolovat. 


Kompletní test spustíte dvoji- 
tým kliknutím na položku Kom- 
pletní test. Objeví se okno Zvol- 
te adresář — Kompletní test. 
V tomto okně opět označte ad- 
resáře nebo celé disky, které se 
mají zkontrolovat. Nakonec klik- 


Aktualizace 


Pravidelná aktualizace virové 
databáze je velmi důležitá. Zajis- 
títe si tak téměř stoprocentní 
ochranu před novými počítačo- 
vými viry. V antivirovém progra- 
mu AVG ji lze provést třemi 
způsoby: z internetu (tedy z in- 
ternetové stránky firmy Grisoft), 
z pevného disku vašeho počíta- 
če (pokud na něj aktualizační 
soubory překopírujete) anebo 
z aktualizačního cédéčka (které 
by měli dostávat legální a za- 


Informace o virech 


AVG 6.0 - Informace XI 


Program | Licence Virus Info | Kontakt| Počítač | 





10 Past 3.748 
3Y 
ABC 


Škuku.883 










AMTIVIRY 


Zvolte adresář - Kompletní test 


Testovat soubory v: 





DAD*záloha; 





= E) My Computer 
HD z AA 
+ DC 
+ M4 5 M 
+2 (C !záloha 
+0 (© RECYCLED 
DÁ FA 
+ Em Network Neighborhood 


Spustit test | 


Parametry testu | 


xj| © Kompletní test. Označ- 
te adresáře nebo celé 
disky, které se mají 
zkontrolovat. 


Zrušit | 





něte na tlačítko Spustit test. 
Objeví se okno Běžící test — 
Kompletní test. 

Test výměnných zařízení 
spustíte dvojitým kliknutím na 
položku Test výměnných zaří- 
zení. Objeví se okno Test vý- 
měnných zařízení a v něm 
vyberte, zda chcete zkontrolovat 
disketu, nebo cédéčko (nejdříve 
si však do mechaniky vložte na- 
příklad disketu). Klikněte na tla- 
čítko Spustit. Objeví se okno 


Www zd 


Běžící test — Test výměnných 





4 Aktualizace dat 


a ochranu před počítačovými viry. 
Zwolte, prosím, způsob aktualizace: 








Aktualizace XI 


Pravidelnou aktualizací si zajistíte maximální účinnost systému A 


Z adresáře Z£D 


zařízení, kde můžete opět sle- 
dovat probíhající hledání. 


Test výměnných zařízení x| 


Pro automatizovanou kontrolu více výměnných médií 
slouží Test výměnných zařízení. Zvolte, prosím, 
zařízení pro test: 






m [A] Disketová mechanik.a 
A [F:] CD-ROM mechanika 


Spustit Nastavení Zrušit 





Test výměnných zařízení. Zvolte, zda chce- 
te kontrolovat disketu, nebo cédéčko. 


Zvolte způsob aktualizace 
(z internetu, z adresáře 
nebo z cédéčka). 





registrovaní uživatelé programu 
AVG). 

Dvakrát klikněte na položku 
Aktualizace (nachází se ve slož- 


Vyberte požadovaný virus 
a klikněte na tlačítko Detai- 
ly. Objeví se okno s pod- 
robnějšími údaji o pří- 
slušném viru. 


ce Servis). Objeví se okno Ak- 
tualizace — v něm naleznete tři 
(výše zmíněné) možnosti. 


Tak jako ve většině antivirových 
programů naleznete i v pro- 
gramu AVG informace o růz- 
ných virech (co určitý vir způso- 


Alabama 
Albania 
Ambulance 
Amoeba 
Animals 
Anthrax 
Ant-Fascal 


Ant-Pascal || 
AmkiCkADIC R 





L RAL KUL C OD OL KUL KU 
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Tento seznam obsahuje pouze viry, 
které mohou být zajímavé, a to jak. svým 
projevem, použitím nestandardních 
technik. šíření nebo chováním. 
Seznamu obsahuje pouze některé viry. 
Melze jej brát jako seznam virů, které je 
systém AWG schopen detekovat nebo 
odstranit. 


ká! Detaily | 


buje, které soubory napadá 
apod.). 

Informace o virech spustíte 
dvojitým kliknutím na položku 
O virech (naleznete ji ve slož- 
ce Informace). Objeví se okno 
AVG 6.0— Informace se zálož- 
kou Virus Info. 

—ngu 


TVORBA WWW STRÁNEK 





Vytv 





V minulém díle jste se naučili, 
jak jednoduše vytvářet tabulky. 
Příkazy pro tvorbu tabulek se 
však mnohem častěji používají 
k jinému účelu — k formátování 
a k rozvržení textu na WWW 
stránce. Dnešní díl je velmi dů- 
ležitý. Po zvládnutí následujících 
kroků budete mít v ruce silný 
nástroj, který vám pomůže při 
tvorbě pěkných a profesionálně 
vypadajících stránek, a co je fan- 
tastické — opět vystačíte s pro- 
gramem Poznámkový blok. 
Takže s chutí do toho. 

Ve zkušebním adresáři HTML 
si vytvořte podadresář LEKCE6. 
A v tomto podadresáři si po- 
stupně vytvoříte soubory 
start.htm, 01.htm a 02.htm. 

Celý postup si ukážeme na 
jednoduchém příkladu — vytvo- 
říte si WWW stránku věnovanou 
svým koníčkům. Nejdříve si řek- 
neme, co bude vaším cílem. Na 
obrázku č.1 vidíte úvodní strán- 
ku (start.htm) — ta obsahuje 
v horní a v levé části světle 
modré pruhy. V horní části je 
nadpis, v levé části jsou hyper- 
textové odkazy (menu), na kte- 
Te mižete klikat Nyní stena 
úvodní stránce, proto je volba 
Úvod černá a nelze na ni klik- 
nout. 

Pokud kliknete na volbu Můj 
zvěřinec, zobrazí se stránka 
01.htm (viz obrázek č. 2). Pro- 
tože jste v části Můj zvěřinec, 
je tato volba černá a nelze na ni 
kliknout. Naopak je už aktivní 
volba Úvod (aktivní znamená, že 
lze na toto slovo kliknout), jeli- 
kož na úvodní stránce již nejste 
(ale můžete se tam vrátit kliknu- 
tím na slovo Úvod). 

Pokud kliknete na volbu Le- 
tadla, zobrazí se stránka 02.htm 


+ W © 


arime 
WWw stránku 


(viz obrázek 673) Protože! jste 
v části Letadla, je tato volba 
černá a nelze na ni kliknout. 
Naopak je už zase aktivní volba 
Můj zvěřinec a zůstává také 
aktivní volba Úvod, jelikož na 
stránce Můj zvěřinec ani na 


stránce Úvod nejste (ale můžete 
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Vibejbe ma strůmce Eledi Kašparka! 


Obr. 1. Soubor „start.htm“. 
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Obr. 2. Soubor „01.htm“. 
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se na tyto stránky vrátit kliknu- 
tím na příslušnou volbu). 

Princip je vám nyní již určitě 
jasný. Pokud jste stále vedle, pře- 
čtěte si předchozí tři odstavce 
ještě jednou. Tolik k vašemu 
úkolu a můžeme začít s vysvět- 
lováním. 





ň "4 i > = 
keby" = hh s h Upe M | 
„ 


"j ' == 





| = MA 


Počítač pro každého 8/00 





KURZ F7 








JAK NA TO TVORBA WWW STRÁNEK 


U- FF 


Popis obrázku: 
ČN | : E Atributy LINK, VLINK a ALINK nastavují barvy hypertextových od- 
n . z -MM -P mě n kazů. Standardně se hypertextové odkazy zobrazují v modré barvě (po 
mmfe i U- | kliknutí se mění na barvu fialovou). Těmito třemi atributy (které se vklá- 
dají k příkazu BODY) lze barvu změnit. 

Atribut LINK nastavuje barvu odkazů, které ještě nebyly vybrány (tj. 
nebylo na ně kliknuto). Atribut ALINK nastavuje barvu odkazů, na kte- 
Leila ré právě klikáte. A atribut VLINK nastavuje barvu odkazů, na které jsme 

již klikli. 

Barvu všech tří atributů jste nastavili na červenou barvu (RED) — hy- 

pertextové odkazy tedy zůstávají neustále červené. 

Zde začíná první tabulka, která má pouze jeden řádek o jedné buň- 

ce. U příkazu TABLE jsou použity dva důležité atributy, které si nyní 

vysvětlíme. 

Atribut WIDTH nastavuje šířku tabulky. Šířku jsme nastavili na 100 %. 

To znamená, že se tabulka „roztáhne“ po celé stránce. 

3 Atribut BGCOLOR nastavuje barvu pozadí tabulky. Barvu jsme nasta- 

vili na AAUA (světle modrá barva). 
Příkaz TR definuje první (a jediný) řádek v tabulce a příkaz TD deti- 
nuje první (a jedinou) buňku v prvním řádku. Atribut ALIGN je nastaven 
na hodnotu CENTER, což způsobí zarovnání obsahu celého řádku na 
střed. 
Příkaz FONT se používá pro změnu typu, velikosti a barvy textu (může 
obsahovat celou řadu atributů). My jsme použil atribut SIZE, jehož hod- 
notu jsme nastavili na +3. To znamená, že text uvnitř příkazů FONT 
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L mcobrs ránka Hédí k spearká 
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S „tabulkovým 
příkazy lze tvořit divy 


Na popsaných stránkách jsou použity dvě za- 


jímavé a efektní techniky — hypertextové od- bude třikrát větší než normální text (normálním textem myslíme takový (9 
O P text, na který nepoužijete Žádné „zvětšovací“, „ztučňovací“ ani jiné po- 
n ý a 10 dobné příkazy). 


nacházíte na příslušné stránce (např. na strán- Zde začíná druhá tabulka, která obsahuje jeden řádek o dvou buň- 


kách (v levé buňce jsou hypertextové odkazy a v buňce pravé je text). 
Atribut WIDTH nastavuje šířku tabulky (tu jsme opět nastavili na hod- 
notu 100 %, a proto se tabulka „roztáhne“ po celé stránce — zleva do- 
prava). 

Atribut HEIGHT nastavuje výšku tabulky (tu jsme také nastavili na hod- 


ce Můj zvěřinec), a na světle modré pruhy 
v horní a levé části stránky. 

Celé kouzlo je velmi prosté a k jeho vy- 
tvoření vám poslouží příkazy pro tvorbu ta- 














Dulek: V PEVNE kod prv str mky 
(start.htm) jsme použili dvě tabulky, které 
mají skryté okraje (orámování). Podívejte se 
na obrázek č. 4. 

A nyní se konečně podíváme na HTML kód, 
který to všechno „způsobil“. Naleznete ho na 
obrázku č.5 včetně podrobného popisu. Ten- 
to HTML kód si opište do programu Poznám- 
kový blok a uložte ho pod názvem start.htm. 

Jestliže jste se popisem u obrázku č. 5 


notu 100 %, a proto se tabulka „roztáhne“ odshora až dolů). 

Zde začíná první (a jediný) řádek druhé tabulky. U příkazu TR nalez- 
nete atribut VALIGN, který je nastaven na hodnotu TOP. Zatímco atribut 
ALIGN slouží k zarovnání textu doleva, doprava nebo na střed (tedy 
horizontální zarovnání), atribut VALIGN slouží k zarovnání textu naho- 
ru, dolů nebo na střed (tedy vertikální zarovnání). Protože je hodnota 
atributu VALIGN nastavena na TOP, dojde k zarovnání textu k hornímu 
okraji buňky. 

[A Zde začíná první buňka v prvním řádku. Atribut WIDTH nastavuje 
šířku této buňky na 150 pixelů (jde o šířku levého světle modrého pru- 
hu). Atribut BGCOLOR nastavuje barvu pozadí této buňky (tedy barvu 
pozadí levého modrého pruhu) na světle modrou barvu. 




















= VL *« m Z č 
úspěšně „prokousali“ a všemu rozumíte, ne- Toto je obsah první buňky v prvním řádku. Jde o slovo Úvod a o dva 


hypertextové odkazy (tj. o odkazy Můj zvěřinec a Letadla). 
[A Zde začíná druhá buňka prvního řádku (pravá část naší WWW strán- ©) 
ky). Obsah této buňky je pomocí atributu ALIGN zarovnán na střed. 


zbývá než vám blahopřát. Nyní již chápete celý 
princip a můžete se pustit do posledních ně- 
kolika maličkostí dnešní kapitoly. 





1. První tabulka. Tato tabulka obsahuje jednu velkou buň- 
ku. Pozadí buňky je nastaveno na světle modrou barvu 
a buňka obsahuje text „Osobní stránka Bédi Kašpárka“. 


HE mm čo ně ml“ A Unlučn mn č M jee men 





Lob srank dí kašpík 
2. Druhá tabulka. Tato tabulka obsahuje jeden řádek 
o dvou buňkách. V první (levé buňce) jsou hypertextové 
odkazy Úvod, Můj zvěřinec a Letadla. V druhé (pravé) 
buňce je text „Vítejte na stránce Bédi Kašpárka!“ a text 
„Na levé straně...“. Pozadí první (levé) buňky je nastave- 
no na světle modrou barvu. Pozadí druhé (pravé) buňky 
není nastaveno na žádnou barvu, a proto zůstává bílé. 
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Obr. 4. Celá WWW stránka start.htm se skládá ze dvou tabulek. 
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Obr. 5. HTML kód souboru start.htm. 
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Vytvoření posledních 
dvou stránek 


Vytvořený HTML kód si uložte 
pod názvem start.htm (do pod- 
adresáře LEKCE6, který se na- 
chází v adresáři HTML). Nyní 
jednoduchým způsobem vytvo- 
te poslední dv 1msouboty 
(01.htm a 02.htm). 

V programu Poznámkový 
blok máte nyní otevřen soubor 
start.htm. Nyní ho uložte pod 
názvem 01.htm (pomocí příka- 
zu Uložit jako z nabídky Sou- 
bor). V novém souboru (který 
zatím obsahuje stejný HTML kód 
jako soubor start.htm) udělejte 
několik menších úprav podle 


ODrzkuc6 


A nyní zbývá vytvořit stránku 
02.htm, a to obdobným způso- 
bem. 

V programu Poznámkový 
blok máte nyní otevřen soubor 
01.htm. Nyní ho uložte pod ná- 
zvem 02.htm (pomocí příkazu 
Uložit jako z nabídky Soubor). 
V novém souboru (který zatím 
obsahuje stejný HTML kód jako 
soubor 01.htm) udělejte něko- 
lik menších úprav podle obráz- 
kule 


Nyní je vše hotovo. Otevřete 
si soubor start.htm v interne- 
tovém prohlížeči MS Internet 
Explorer (nejlépe tak, že na sou- 
bor start.htm dvakrát kliknete) 
a vyzkoušejte si svou novou 
WWW stránku. 
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1. Tyto dva řádky jsou v souboru 01.htm jiné 
než v souboru start.htm. 

Ze slova Úvod jsme opět udělali hypertextový 
odkaz a u volby Můj zvěřinec jsme odstranili 
hypertextový příkaz. 














2. Tyto dva řádky jsou v souboru 01.htm jiné 
než v souboru start.htm. 
Přepište starý text na text nový. 
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1. Tyto dva řádky jsou v souboru 02.htm jiné 
než v souboru 01.htm. 

Ze slova Můj zvěřinec jsme opět udělali hyper- 
textový odkaz a u volby Letadla jsme odstranili 
hypertextový příkaz. 


2. Tyto dva řádky jsou v souboru 02.htm jiné 


než v souboru 01.htm. 
Přepište starý text na text nový. 


Obr. 7. HTML kód souboru 02.him. 
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Ještě je třeba upozornit (ale 
toho jste si pravděpodobně všim- 
li sami), že jsme u příkazů 
TABLE nepoužili atribut BOR- 
DER, který stanovuje tloušťku 
ohraničení tabulky. Protože jsme 
atribut BORDER nepoužili, nemá 
žádná ze dvou tabulek ohrani- 
čení. Stejného cíle bychom do- 
sáhli, kdybychom použili atribut 
BORDER s hodnotou nula (tj. 
BORDER=“0“). Pokud byste 
k příkazu TABLE napsali atribut 


LINK, ALINK, VLINK 
Tyto atributy se používají u příkazu 
BODY a nastavují barvu hypertextových 
odkazů. 
Atribut LINK nastavuje barvu odkazů, 
které ještě nebyly vybrány (tj. nebylo na 
ně kliknuto). 
Atribut ALINK nastavuje barvu odkazů, 
na které právě klikáme. 
Atribut VLINK nastavuje barvu odkazů, 
které jsme již navštívili. 
Pokud nastavíte všechny atributy napří- 
klad na červenou barvu (hodnota RED), 
budou všechny hypertextové odkazy ne- 
ustále červené. 


WIDTH, HEIGHT 
Tyto atributy se používají v tabulkách 
u příkazu TABLE a TD. 
Atribut WIDTH nastavuje šířku celé ta- 
bulky (pokud ho použijete u příkazu 
TABLE) nebo šířku určité buňky (pokud 
ho použijete u příkazu TD). 
Atribut HEIGHT nastavuje výšku celé 
tabulky (pokud ho použijete u příkazu 
TABLE) nebo výšku určité buňky (po- 
kud ho použijete u příkazu TD). 
U atributů WIDTH a HEIGHT můžete 
používat absolutní hodnoty (tj. např. 
250 pixelů) nebo relativní hodnoty (tj. 
např. 100 %, 50 % apod.). 


BGCOLOR 
Tento atribut se používá u příkazů 
BODY, TABLE, TR a TD. Atribut BGCO- 
LOR nastavuje barvu pozadí. 
Pokud je tento atribut použit u příkazu 
BODY, nastaví barvu pozadí celého do- 
kumentu. 
Pokud je tento atribut použit u příkazu 
TABLE, nastaví barvu pozadí celé ta- 
bulky. 
Pokud je tento atribut použit u příkazu 
TR, nastaví barvu pozadí určitého řád- 
ku. 
Pokud je tento atribut použit u příkazu 
TD, nastaví barvu pozadí určité buňky. 
Barva se udává buď slovem (např. slo- 
vo RED značí červenou barvu), nebo 
pomocí tzv. hexadecimální hodnoty 
(např. číslo £FF0000 značí také červe- 
nou barvu). O použití barev v HTML 
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BORDER s jinou hodnotou 
(např. BORDER=“1“), získala by 
tabulka ohraničení. 
Celý postup není nijak složitý 
— snad jen trochu zdlouhavý 
a zamotaný. Pokud jste napopt- 
vé neuspěli, nezoufejte. Zkuste 
si celý článek projít ještě jednou 
a uvidíte, že to půjde. Odměnou 
vám bude hezká WWW stránka, 
kterou můžete podle libosti dále 
rozšiřovat a upravovat. 
—ngu 


dokumentu víz sloupek Barvy v HTML 
dokumentu. 


FONT 
Příkazem FONT můžete ohraničit text, 
který chcete nějakým způsobem změ- 
nit. Příkaz může obsahovat například 
atribut SIZE, který nastavuje velikost 
textu. 
Pokud nastavíte atribut SÍZE na hodno- 
tu +1, dojde ke zvětšení ohraničeného 
textu na dvojnásobnou velikost. Pokud 
nastavíte atribut SÍZEÉ na hodnotu -1, 
dojde ke zmenšení ohraničeného textu 
na poloviční velikost. 
Příkaz FONT může obsahovat 
i například atribut COLOR, který nasta- 
vuje barvu ohraničeného textu. Hodno- 
ty u tohoto atributu jsou naprosto stejné 
jako hodnoty u atributu BGCOLOR 
(tedy např. hodnota RED nastaví barvu 
ohraničeného textu na červenou atd.). 
O použití barev v HTML dokumentu viz 
sloupek Barvy v HTML dokumentu. 


ALIGN, VALIGN 
Atribut ALIGN nastavuje tzv. horizontální 
zarovnání a atribut VALIGN tzv. vertikál- 
ní zarovnání. Tyto atributy se používají 
u řady příkazů. Jejich smysl si vysvětlí- 
me u příkazů TABLE, TR a TD (tedy 
u příkazů pro tvorbu tabulek). 
U příkazu TABLE lze použít atribut 
ALIGN (nelze použít atribut VALIGN). 
Jestliže u atributu ALIGN nastavíte hod- 
notu např. na CENTER (tedy napíšete 
ALIGN=“CENTER“), dojde k zarovnání 
celé tabulky na střed stránky. 
U příkazu TR lze použít oba atributy. Atri- 
but ALIGN zarovná obsah celého řád- 
ku doleva, doprava nebo na střed (hod- 
noty LEFT, RIGHT a CENTER). Atribut 
VALIGN zarovná obsah celého řádku 
nahoru, dolů nebo na střed (hodnoty 
TOP, BOTTOM a MIDDLE). 
U příkazu TD lze použít také oba atribu- 
ty. Atribut ALIGN zarovná obsah určité 
buňky doleva, doprava nebo na střed 
(hodnoty LEFT, RIGHT a CENTER). 
Atribut VALIGN zarovná obsah určité 
buňky nahoru, dolů nebo na střed (hod- 
noty TOP, BOTTOM a MIDDLE). 


Barvy v HTML 
dokumentu 


V HTML dokumentu můžeme nasta- 
vovat barvu textu, barvu pozadí celé 
WWW stránky, barvu pozadí tabulky, 
jednotlivých řádků a jednotlivých bu- 
něk a například také barvu ohraniče- 
ní tabulky. 

Tyto barvy se vyjadřují buď ang- 
lickými názvy (např. RED pro červe- 
nou barvu), nebo tzv. hexadecimální- 
mi čísly (např. hexadecimální číslo 
4+FF0000 označuje také červenou bar- 
vu). Název nebo číslo se pak zapisuje 
do uvozovek u atributu BGCOLOR 
nebo COLOR (např. BGCO- 
LOR=“RED“, COLOR=“RED“ nebo 
BGCOLOR="+FF0000“ apod.). 

A nyní několik barev, které může- 
te při své tvorbě využít: 

AGUA — vodní modř, AZURE — 
azurová, BEIGE — béžová, BLACK — 
černá, BLUE — modrá, BROWN — 
hnědá, GOLD - zlatá, GRAY — šedá, 
GREEN - zelená, KHAKI — khaki, 
MAGENTA - fialová, ORANGE — 
oranžová, PINK — růžová, RED - čer- 
vená, SILVER - stříbrná, WHITE — bílá 
a YELLOW - žlutá. 


Namáhejte si hlavu 
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Internet - přítel (skoro) nejvěrnějš 


Ceny pro odměněné úspěšné luštitele dnešní křížovky věnuje společnost Kk 
Proč vlastně ten faxmodem WELL potřebujete? 
Protože bez něj si... (dokončení v tajence). 
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DRUH 
MON VÍNA 
BÝVALÁ VODOVÉ 
CESTOVNÍ BARVY 
MLÁDEŽ- (HOVOR) 
NICKÁ 
en UHLOVODÍK 
SUMERSKÉ 
SÍDLO 
SEMITA EDUARD 
KONEC 
TAJENKY 
MRAVO- ZNAČKA CITRON 
VĚDEC CUKROVINEK (ZASTAR)) 
DÁMA 
ANGLICKÉ KORÁLOVÝ PŘIROZENÁ 
SPOLEČ- ÚTES PRYSKYŘICE 
NOSTI 


Na ceny (CD-ROM Neználek), které věnovala firma Zebra systems, se mohou těšit: 
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OTEC 
(KNIŽNĚ) 


SLOVENSKÁ 
PŘEDLOŽKA 


KMENOVÝ 
SYMBOL 


POLICEJNÍ 





UZAVŘENÝ 
vůz 





ZRNO ČTĚ 
NA SETÍ SKLADIŠTĚ 





STROJÍREN- 
SKÁ ZKR. 


HARMONIE 









SLONÍ 
ZUBY 






JMÉNO 

TLACHAL 
OTVOR 
VE ZDI 


VZDÁLIT 
SE VOZEM 


VOLT- 
AMPÉR 


ROVNĚ 


PŘEDLOŽKA 


PÁDOVÁ 
OTÁZKA 


„KŮŇ 
(BÁSNICKY) SOLM. z 
SLABIKA Í TRENČÍNA 


PAMLSEK 
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Zúčastníte se? 


Vymyslete novou interne- 
tovou adresu, kterou bys- 
te nejraději navštěvovali 
při hledání zpráv (všeho 
druhu) na internetu. Na- 
pište ji ve tvaru: Www. váš 
název.cz a pošlete nám ji 
spolu s tajenkou této kří- 
žovky. Dva autoři nejlep- 
ších návrhů vyhrají fax- 
modemy WELL od firmy 
JOYCE ČR. 





Vyluštěnou tajenku nám 

spolu s návrhy zašlete na 

korespondenčním lístku 
nebo pohlednici nebo 


e-mailem do 


12. 5. 2000 


na adresu: 


VOGEL Publishing 
odd. marketingu 
P.0.B0X 77 
186 21 Praha 8 
e-mail: 
krizovka.ppk©vogel.cz 
Výherce uveřejníme 
v časopisu Počítač pro 
každého 
č. 11/2000 
(vychází 24. 5. 2000). 
Jestliže nám odpovíte 
e-mailem, nezapomeňte 
uvést svou poštovní 
adresu! 


we 


Tajenka křížovky 
z č. 5/2000 zní: 


Pro vnuka 1 dědečka 
jsou tu naše cédéčka 


„O 


NEZNÁLEK 


n = E 





paní Erika Voráčová z Prostějova, paní Martina Frydrychová z Hranických Louček, pan Josef Račko z Olomouce, pan Milan Balada z České Třebové, pan Petr Homolka z Prahy 6, pan Petr Jakeš 
z Mostu, paní Lucie Wachtlová z Chomutova, pan Rudolf Červený z Příbrami, pan Radim Mixl z Nového Města na Moravě, paní Miroslava Nachtmanová z Rychnova nad Kněžnou, pan Daniel Zdvořan 
ze Starého Plzence, paní Hana Kohoutová z Prahy 10, pan Jaroslav Schmidt z Karviné, pan Tomáš Beránek z Havlíčkova Brodu, paní Jaroslava Macigová z Hranic, paní Lenka Piskačová z Mostu, pan 


Milan Štěpán z Hanušovic, pan Alexander Zips z Týnce nad Labem, pan Jiří Rosendorf z Tábora, pan Karel Bubík z Třince. 


Gratulujeme! 
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Hackeři 
= počíťačoví teroristé? 


Zkuste si představit, že se jednoho dne dostanete do 
počítačového systému FBI a pohodlně rozvalení u svého 
počítače si pročítáte ty nejutajovanější zprávy 
z archivu americké tajné služby. Můžete se dozvědět, kdo 
zabil Kennedyho nebo jak je to vlastně doopravdy s těmi 
mimozemšťany. Zní to jako pohádka. Věřte, 
že je to možné. Ti, kdo se o to snaží, si říkají hackeři. 


Kdo jsou hackeři? 


Hackeři jsou lidé pokoušející se 
prolomit obranné valy, které chrá- 
ní počítačové sítě a počítače samot- 
né. Hackery lákají státní instituce, 
ale i soukromé společnosti. Co je 
oficiálně nepřístupné, stává se pro 
ně velkou výzvou. Valná většina 
hackerů to vše dělá jen ze zvěda- 
vosti, z touhy zvítězit logikou, chtějí 
dokázat, že jsou lepší než tvůrci 
ochranného systému. Ovšem po- 
kud už člověk dostane do ruky 
moc, je těžké ji nezneužít, s jídlem 
roste chuť, a tak někdy tajné výle- 
ty do počítačových sítí končí sna- 
hou obohatit vlastní kapsu nebo 
okopírováním a posléze zneužitím 
důležitých obchodních či důvěr- 
ných dokumentů. Pro jiné je zas 
hnací silou humor; takoví hackeři 
se snaží zesměšnit vybraného sou- 
peře tím, že mu například předěla- 
jí jeho seriózní internetové stránky. 


Tajné bratrstvo 


Společnost hackerů je stejně jako 
jiná společenství členitá a růz- 
norodá, ale i zde platí jakási obec- 
ná nepsaná pravidla. Ti opravdu 
dobří si uvědomují svoji výjimeč- 
nost, hraničící až s nadřazeností 
nad ostatními. Snaží se táhnout za 
jeden provaz a neprozrazují své 
triky jen tak někomu. Je obtížné 
se mezi ně dostat, sdružují se na 
internetu v konferencích, komu- 
nikují přes elektronickou poštu. 
I když působí ve jedné skupině, 
mnozí z nich se navzájem nikdy 


neviděli a znají se jen podle pře- 
zdívek. Často nejsou ani z jedné 
země, a vznikají tak velmi nebez- 
pečné nadnárodní gangy, které si 
vyměňují zkušenosti a rady. Není 
pro ně problém přesměrováním 
přes několik počítačů vyvolat do- 
jem, že útok na místní síť provedl 
někdo z počítače ze zahraničí. 


Podivínský génius? 


Hacker je většinou člověk vysoce 
inteligentní, bravurně ovládá po- 
čítače jak po stránce programové, 
tak i technické, mnohdy rozumí 
ústřednám a obecným principům 
telefonického spojení. Ve svém 
způsobu myšlení je trochu vzdá- 
len současné společnosti. Cítí se 
výjimečný a nadřazený, počítač je 
pro něj nástrojem, vykonavatelem 
jeho snů. Má velkou fantazii, rád 
hraje hry na hrdiny, často se vzná- 
šív nereálných výšinách. Jeho nej- 
oblíbenějším filmem určitě není 
romantická hříčka Pretty woman, 
ale spíše drsné kultovní filmy ky- 
berpunkového undergrundu — Joh- 
ny Mnemonic či Matrix. Okolí 
nemá (kromě povědomí, že se 
zajímá o počítače) o jeho zvlášt- 
ním hobby ani tušení, tak jako 
V případě amerického hackera 
Leftise. 


Překvapení rodiče 


Leftis byl na první pohled obyčej- 
ný mladík. Jeho rodiče sice vědě- 
li, že se neustále vrtá v počítačích 
a uzavírá se ve svém pokoji, ale 


divné jim to nebylo, poněvadž se 
živil jako hardwarový technik. 
Dokážete si představit to zděšení, 
když jednoho dne jejich dům ob- 
klíčilo několik desítek policistů 
a po zuby ozbrojených členů spe- 
ciálního komanda. Ti vtrhli nási- 
lím dovnitř a na Leftise si počíha- 
li. Maskovaní ozbrojenci marně 
vysvětlovali rozrušeným rodičům, 
že jejich 


synek je jedním 


z nejhledanějších a nejnebez- 
pečnějších hackerů v USA. 

Když už si pro hackera přijde 
policie, je to špatné. Dobrý hac- 
ker se totiž nedá chytit. 

Většinou se prozradí sám pří- 
lišným vychloubáním. S jídlem 
roste chuť. Hacker postupně 
S narůstajícími úspěchy zapomíná 
na opatrnost a začíná se cítit ne- 
přemožitelný. Chce se svým úspě- 
chem pochlubit a mnohdy ani 
netuší, že už ho nějakou dobu pil- 
ně sleduje tajná služba a sbírá 
důkazy. 


Za Co je trestat? 


Problematika trestné činnosti hac- 
kerů je vůbec velmi zajímavá. Po- 
kud totiž nepřevedou peníze 
z účtu na účet či nezneužijí získa- 
né informace prodejem do cizích 
rukou, je tu problém, jakou saz- 
bou si zaslouží být potrestáni. Jest- 
liže se hacker dostane do systé- 
mu, nic nepoškodí, nic nezcizí, jen 
vše takříkajíc omrkne a má tu 
smůlu, že ho vypátrají, jaká je jeho 
společenská nebezpečnost? Větši- 
nou jde přece o slušného, inteli- 
gentního jedince. Zaslouží si vě- 
zení stejně jako pouliční zloději? 
Bez viny jistě není, pokoušel se 
dostat do soukromých míst, která 
jsou zabezpečena proti vniknutí. 
Amerika už tohle dilema musela 
řešit, u nás v České republice nás 
to ještě čeká, a to možná v době 
kratší, než si vůbec dokážeme 
představit. 


Přínos bezpečnosti 


Ne každý chycený hacker však 
skončí u soudu. Pro ty opravdu 
nejlepší smolaře je zde určitá šan- 
ce. Pokud někdo prolomil obran- 
ný systém soukromé společnosti, 
našel jeho slabinu a dostal se 


Počítače a bezpečnost 


k důležitým datům, je v jejím zá- 
jmu, aby se to neopakovalo. Jest- 
liže hacker tato data nezneužil 
a jenom se nezištně potuloval 
v systému, společnost mu nabíd- 
ne dohodu. Za prozrazení způso- 
bu jeho vpádu stáhne žalobu. Vy- 
dělají nakonec oba. Firma odstraní 
chybu a hacker vyvázne bez zá- 
znamu. 


Kozel zahradníkem 


U elitních hackerských es dochází 
dokonce k případům, že poško- 
zená strana nejenže stáhne žalo- 
bu, ale také nabídne hackerovi 
tučný plat a zaměstná ho jako 
bezpečnostního pracovníka. Ten 
zúročí své znalosti při vylepšení 
obranného systému a jeho věhlas 
odradí ostatní hackery od útoku. 


Chytré děti 

Mnohdy překvapí nízký věk hac- 
kerů. Málokdo by za nabouráním 
do systému americké vesmírné 
agentury NASA hledal šestnáctile- 
tého školáka. Takový byl i případ 
mladého hackera  Mentora. 
V polovině osmdesátých let se mu 
podařilo proniknout do jedné 
z významných bank a byl zatčen. 
Ve vězení napsal vlastní zpověď 
a nazval ji Svědomí hackera. Popi- 
suje v ní, jak už ve škole všechny 
převyšoval svou inteligencí, nikdo 
mu nerozuměl, nikdo ho nechápal, 
nikdo ho nebral vážně. Všem vadi- 
lo, že je jiný. Cítil se jako vyvrhel. 
Učitelé se ho snažili zarovnat do 
řady, ale on stále prosazoval svoji 
osobnost. Téměř romanticky popi- 
suje své první setkání s počítačem, 
první věcí, na kterou se ve svém 
životě mohl spolehnout. Počítač 
dělal přesně to, co chtěl on. Do 
tohoto světa se uzavřel a cítil se tam 
šťastný. Svoji dojemnou zpověď 
končí slovy, která se stala krédem 
mnohých hackerů: „Páchám ten 
zločin, že jsem chytřejší než vy, a to 
mi nikdy neodpustíte. Můžete za- 
stavit jednotlivce, ale nezastavíte nás 
všechny!“ 


Skandály 
Možná jste viděli film Válečné hry, 
který pojednává o tom, že nezná- 


mý chlapec se napojí na vojenský 
obranný systém USA a v do- 
mnění, že hraje počítačovou hru, 
rozpoutá pravé peklo. Něco po- 
dobného, pouze v lokálním mě- 
řítku, se stalo na Floridě. Nevinný 
žertík, kterým hackeři přepojili 
volající do státního úřadu na zá- 
bavnou linku, odhalil ohromný 
skandál. Vyšlo najevo, že téměř po 
tři roky si dělali v ústředně florid- 
ské telefonní společnosti doslova 
co chtěli. Ústřednu řídily počítače, 
hackeři dokonale ovládli jejich 
software a dokázali ho přeprogra- 
movat k obrazu svému. Po celé 
dlouhé měsíce mohli v klidu pře- 
směrovávat, monitorovat a od- 
poslouchávat jakékoli hovory, kte- 
ré procházely ústřednou. A to 
nejen hovory civilní. K uším ně- 
koho neznámého se mohly donést 
tajné zprávy státních úředníků, 
policie, a dokonce FBI. Již dosti 
rozbouřenou hladinu rozčeřilo ješ- 
tě obvinění, že hackeři byli najati 
ruskou KGB a prodávali jí tajné 
informace. Tohle byla silná káva. 
Veřejnost byla pobouřena a začala 
se vážně zamýšlet nad otázkou 
bezpečnosti. Vše vyústilo v nut- 
nost používat chráněné linky 


a kódování hlasu. 


















Žijeme v moderní době. S po- 
čítači se setkáváme na každém 
kroku a stávají se nedílnou sou- 
částí našeho života. Řídí téměř vše. 
S mohutným rozvojem internetu 
v posledních letech se propojují 
počítače na všech kontinentech. 
Vzniká celosvětová síť, na kterou 
bude v budoucnu napojen téměř 
každý člověk na této planetě. Ob- 
chody, platby, komunikace 
s úřady, vše se bude odehrávat 
pomocí počítačů. Budoucnost je za 
dveřmi. Otázka bezpečnosti počí- 
tačových sítí však visí ve vzduchu. 


Petr Matějček 


Nebezpečnost hackera je přímo úměrná jeho schopnostem a úmyslu. Je-li 
opravdu dobrý, dokáže obejít ochranu, připojit se do sítě, vzít na sebe prá- 
va správce a pak již záleží na něm. Má naprosto volnou ruku, a jestliže se 
rozhodl škodit, může celý systém vyřadit z činnosti. Je mnoho způsobů 

a mnoho příčin. Hacker je individualita a jako takového ho musíte brát. Do- 
káže změnit a předělat seriózní internetové stránky, takže na nich napří- 
klad místo obvyklých informací najdete čurajícího panáčka. Známé jsou 
případy z nedávné minulosti, kdy hackeři současným útokem několika 
modemů dokázali zahltit a poškodit počítačový systém. 
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T. 1.: 8-8 Design 


Konec šedých krabic? 


Vzhled osobních počítačů se až na výjimky za celou dobu jejich existence výrazně nezměnil 
a 1ty současné vypadají podobně jako první IBM PC. Jde většinou o nepříliš vzhlednou 
šedou krabici doplněnou monitorem a klávesnicí. Situace se však v této oblasti začíná 

pomalu, ale jistě měnit a osobní počítače získávají zcela novou a zajímavější tvář. 











Náctim 
řek po- 
čítačel| Se 
mění neustále 

— vyvíjejí se nové 
procesory, zvětšuje se 

paměť i kapacita disků a výkon 
grafické karty. Na to jsme si již 


zvykli. Na letošní počítačové vý- 
stavě CeBIT byl vidět nový trend 


— skoro každá firma totiž ukazo- 
vala ve svém stánku počítač, 
u kterého nešlo ani tak o výkon, 
jako spíše o to, aby byl zajíma- 
vý po vzhledové stránce. Důvo- 
dy pro hezčí počítače jsou jasné 
— mnoho lidí si chce pořídit po- 

čítač domů a požaduje, aby vy- 

padal zajímavě a nekazil na- 
příklad útulné prostředí 





obýváku nebo dětského 
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pokojíčku. Tvary počítače byly to- 
tiž doposud dost hranaté a jejich 
barva také zrovna neladila 
s ostatním vybavením domácnos- 
ti a navíc rozměry počítačových 
skříní jsou dost veliké, a počítače 
tak zabírají dost místa na stole. 
Mnoho lidí 
chce také po- 


S1 


řídit domů 
počítač pro 
přístup na in- 
ternet. Takový po- 
čítač nemusí nutně vypadat 
jako běžný osobní počítač a ne- 
musí mít tak široké vybavení ani 
velký výkon. Technické možnosti 
pro výrobu tvarově zajímavějších 
a menších počítačů tu jsou, a tak 
už dnes je na co koukat. 

Velice elegantní jsou například 
počítače integrované do jednoho 
celku společně s plochým LCD 
displejem. Takovéto počítače pak 
zaberou velmi málo místa. Další 
možností, jak zpestřit vzhled po- 
čítače, je úprava tvarů počítačové 
skříně. Nikde není dáno, že počí- 
tačová skříň musí mít zrovna tvar 
kvádru, a variant, jak může skříň 
vypadat, je tedy celá řada. Na Ce- 
BITu tedy byly k vidění velmi 
malé počítačové skříně rozličných, 





























někdy až bi- 
zarních tvarů a ba- 

rev. Je možné, že napříště si 
budeme počítač vybírat ne podle 
vybavení a výkonu, ale podle tva- 


ru a barvy. 


Klasika má své výhody 

Klasické počítačové skříně sice ne- 
jsou zrovna nejhezčí, ale je nutné 
uznat, že jsou praktické. Běžná po- 
čítačová skříň poskytuje dost pro- 
storu pro nejrůznější doplňky, 
snadno se otevírá, přenáší 
a uskladňuje. Modernější a tva- 
rově zajímavé počítače pak větši- 
nou neposkytují takové možnosti 
rozšiřování, protože do nich není 
například možné instalovat další 
mechaniku nebo rozšiřovací kat- 
ty. Často jedinou šancí, jak rozší- 
řit možnosti elegantního po- 
čítače, je využít rozhraní 

USB. 





Problémy mohou býti s upgra- 
dem počítače. Mnoho komponent 
musí být umístěno na základní des- 
ce, a tak většinou není možné vý- 





měnit grafickou nebo zvu- 
kovou kartu. Problémy 
mohou být i s opravou — 
některé počítačové kompo- 
nenty, tedy například me- 
chanika CD-ROM nebo dis- 
ketová mechanika, musí být 
uzpůsobeny počítači a liší se 
od klasických mechanik. Spe- 
ciálně upravené komponen- 
ty se pak hůře shánějí a jsou 
dražší. Problémy jsou zatím 


W 


i s cenou. Elegantní počí- 





tače s LCD displejem jsou dražší 


právě kvůli displeji, jehož cena stá- 
le výrazně přesahuje cenu běžné- 
ho monitoru. Ale i počítače v ne- 
tradiční skříni jsou dražší, právě 
už jen kvůli tvarům, které mají. 
Tradiční skříně se vyrábějí v mi- 
lionových sériích, a jejich výrob- 
ní náklady jsou tedy dost nízké. 
Hezké počítače tedy zatím bu- 
dou jen pro někoho, spíše pro 
toho, kdo si potrpí na vzhled, 
a nikoli na výkon nebo na prak- 
tické použití. Je ale jasné, že tvary 
počítačů se budou v nejbližších le- 
tech měnit. Že o ně bude u určité 
části uživatelů zájem, ukázal 
úspěch počítače Apple iMac. 
Pavel Trousil 





inzerce 








Design B... 








Alivio 2001 


s 15" monitorem 


procesor Intel“ Celeron'"“ 466 MHz 
32 MB SDRAM/100MHz 

HDD 4.3 GB UltraATA/66 

CD-ROM 40x ATAPI 

grafika AGP 3D Intel“ 810 

SW audio AC 97, akt. repro 2x10W 
faxmodem 56 kb/s 

INTERNET OnLine 24 měsíců zdarma 
Windows 98 CZ, Works, CD Royal Family 
klávesnice, myš s podložkou 

15" monitor Premio 

záruka 2 roky 


20 990,- 


31 710,- s DPH 


celeron" 


PROCESSOR 


Brno - Česká 31, tel.: 05-42218617-20, Bruntál - náměstí Míru, te.: 0646-717851, Břeclav - Husova 25, tel.: 0627-322390, Česká Lípa- Hrnčířská 2514, 
tel.: 0425-823160, České Budějovice - Branišovská 2, tel.: 038-46606, Český Těšín - Jablunkovská 1206, tel.: 0659-746972, Dačice - Antonínská 1811, 
tel.: 0332-420191, Děčín - Fůgnerova 353/4, tel.: 0412-511167, Frýdek-Místek - Nádražní 1100, tel.: 0658-622338, Havířov - Opletalova 608, tel.: 069- 
6884862, Havlíčkův Brod - Jihlavská 318, tel.: 0451-2644, Hradec Králové - Brněnská 375, tel.: 049-5260366, Hranice - Fam 41, tel.: 0642-203784, 
Cheb - náměstí Krále Jiřího 6/507, tel.: 0166-35742, Chomutov - Skolní 1037, tel.: 0396-27169, Jeseník - Masarykovo nám. 60, tel.: 0645-411248, Jihlava 
+ Chlumova 1, tel.: 066-7330500, Jindřichův Hradec - Jarošovská 433/11, tel.: 0331-321 070, Kadaň - Golovinova 1559, tel.: 0398-315288, Karlovy Vary - 
Truhlářská 739, tel.: 017-35 66 974, Kladno - Kleinerova 1469, tel.: 0312-62 36 23, Klatovy - Zlatnická 33, tel.: 0186-25277, Kolín - Kutnohorská 102, tel. 
0821-715000, Krnov - Hlubčická 5, tel.: 0652-717501, Kroměříž - Moravcova 261, tel.: 0634-26321, Liberec - Londýnská 51/2, tel.: 048-5100325, Louny - 
Mírové náměstí 48, tel.: 0395-655 165, Mladá Boleslav - Tř. Václava Klementa 131, tel.: 0326-28866, Most - Fr.Halase 1449, tel.: 035-41748, Nový Jičín - 
Gen. Hlaďo 6, tel.: 0656-707424, Olomouc - 1. máje 29, tel.: 068-5224781, Opava - Masarykova 27, tel.: 0659-627 784, Ostrava Nemocniční 12, tel. 
069-6152111, Pardubice - Jana Palacha 660, tel.: 040-6335445, Plzeň - Karlovarská 22, tel.: 019-531134, 533 959, Praha 6 - Běžecká 1, tel.: 02- 
51022300, Praha 6 - Bubenečská 13, tel.: 02-24314483, Praha 4 - Na Pankráci 16, tel.: 02-61216865, Praha 8 - Pobřežní 3, IBC, tel.: 02-24835150-3, 
Průhonice - budova Hypernovy, tel./fax. 02-72680205, Prostějov - Plumlovská 60, tel.: 0508-330251, Přerov - Horní náměstí 24, tel.: 0641-217240, 
307291, Příbram - Kpt. Olesinského 52, tel: 0306-20654, Rakovník  Trojanova 37, tel.: 0313-51 77 77, Roudnice nad Labem - Masarykova 1491, tel. 
0411-837768, Slaný - Politických vězňů 1397, tel. 0314-522038, Svitavy - Vojanova 3, tel: 0461-535115, Sumperk - Žerotínova 4, tel. 0649-216616, 
Tábor « Čs. armády 1667, tel.: 0361-231338, Teplice - Masarykova 27A, tel.: 0417-46128, Třinec « Vendryně 248, tel: 0659-350329, Uherské Hradiště - 
Tyršovo náměstí 429, tel.: 0632-553401, Ustí n. Labem - W. Churchila 1722, 

tel: 047-5259151, Ustí n, Orlicí - Úsl. armády 1181, tel.: 0465-557533, | | C | 
tel.: 0507-2624, Zlín - Louky 351, tel.: 067-7631202, Znojmo - Dr. M.Horákové 4 ab o © M 

3a, tel: 0624-242008, Zďár n, Sázavou - nám. Republiky 42, tel.: 0616-26741  shop.autocont.cz, info: 069/6152222 
Výroba a velkoobchod: AT Computers a.s., Uhlířská 3, 711 00 Slezská Ostrava, www.atcomp.cz 


Logo Intel Inside a Intel jsou registrované ochranné známky a Celeron je ochrannou známkou Intel Corporation. 
Dodavatel si vyhrazuje právo měnit ceny a technické specifikace výrobků. 
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Soutěž 













Hardwarové nároky: Mini- 
mum je P-133 s 32 MB 
RAM a čtyřmegovou 3D 
kartou, pro plynulý chod je 
potřeba mít alespoň P-I| 
s 64 MB operační paměti. 


1. Kolik musíte najít ve hře 
Rayman 2 masek, abyste pro- 
budili Polokuse? 

a)l, 

b) 4, 

COX 

2. Můžete ve hře Recoil při- 
jít o rychlopalnou pulzní puš- 
ku? 

a) nikdy, 

b) jen když je pod vodou, 

C) jen při plynovém útoku. 
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Dnes na trhu není moc 3D ploši- 
novek — vím jen o hře Croc 2, 
a jinak snad nic. Rayman 2 má tak 
trochu ulehčenou situaci díky té- 
měř neexistující konkurenci v jeho 
žánru. Ale i tak má druhé pokra- 
čování původně dvourozměrné 
plošinovky co nabídnout. Přede- 
vším tuny nápadů, geniální zpra- 
cování a perfektní levely. Aby- 
chom v tomto článku neměli 
zmatek, rozdělíme si ho na něko- 
lik částí. 

O příběh v této hře ani nejde. 
Robo piráti zničili magické jádro 
planety a sebrali tak všem posta- 
vám jejich magické schopnosti. 
Rayman je zajat a následně osvo- 
bozen  žabákem  Globoxem 
a vydává se najít čtyři masky, aby 
probudil Polokuse, ducha světa. 
Vážně odvaz, že jo? 

Někdo možná neví, co to 3D 
plošinovka je. U klasických 2D 
plošinovek se hýbete nahoru, dolů 
a doleva a doprava. Zde přibývá 
i třetí rozměr, tedy dopředu a do- 
zadu. Máte tedy o dost větší vol- 
nost pohybu a samozřejmě se tak 
autorům otvírají úplně jiné mož- 
nosti. Více to rozvádět nebudu — 
doufám, že je to jasné. 


K odpovědím na otázky připojte ještě 
reklamní slogan na prodej hry Ray- 
man 2. Odpovědi spolu s návrhem 
zašlete na korespondenčním lístku na 
adresu Vogel Publishing, P.O. BOX 77, 
186 21 Praha 8. Na lístek připište hes- 
lo RECOIL. Své odpovědi můžete také 
posílat e-mailem na adresu sou- 
tez.ppk©vogel.cz. Heslo RECOIL 
uveďte v tom případě do předmětu 
zprávy. Čtyři autoři nejvtipnějších ná- 
vrhů, kteří správné odpovědi na uve- 
dené otázky pošlou do 2 .5. 2000, se 
mohou těšit na originální hru. 


Ravman 2: 
The Great Esca 


Nejlepší 3D plošinovka na trhu? Ne, Rayman 2 je ještě lepší. 


Rayman má v sobě obrovské, 


ale opravdu obrovské množství 
nápadů. Jde o využívání vzduš- 
ných vírů k letu vzhůru, jízdu det) 
na pirátské raketě nebo o souboje 
se strážci masek. Například hned 
při prvním setkání se strážcem 
masek — s Axelem se musíte za- 
chytit magickým lanem růžové 
lumy, pohupovat se a ve vhodnou 
chvíli se pustit a chytnout další 
lumy. Takhle musíte prosvištět až 
na konec a shodit něco jako pře- 
rostlý krápník na svého soupeře. 
Zároveň se musíte vyhýbat jeho 
ledovým střelám, shodily by vás 
na zem a museli byste začít zno- 
vu od začátku. Nápadů je ve hře 
Rayman opravdu hodně (dalo by 
se takhle pokračovat ještě notnou 
chvíli) a skoro každá úroveň vás 
něčím překvapí. Po celé hře je roz- 
házeno 80 klecí a také 1000 žlu- 
tých lum. Klece vám vždy po do- 
sažení násobku deseti zvýší 
a doplní životní energii a také 
z nich může vylézt tvor, který je 
nezbytný pro další postup. Do 
některých úrovní můžete vstoupit 
až tehdy, když máte dostatečný 
počet žlutých lum — problémy 
S tím však nejsou; i když sbíráte 


jen lumy, které potkáte, nikde vás 


















nevyhodí. Vracet se můžete i do 
misí už dokončených, abyste na- 
šli nové lumy a osvobodili více 
postav z jejich klecí. Sem tam po- 
tkáte i robo piráta, boje s nimi 
nejsou příliš těžké (až na výjim- 
ky). Zuřivě mačkáte mezerník 
a střelám se vyhýbáte buď skoky, 
nebo úkroky. Ve hře potkáte ob- 
čas i své kamarády. Ly vám dodá- 
vá nové schopnosti, Globox vám 
zase pomůže svým „dešťotancem“. 
Clark vám v jednom levelu pomů- 
že dál vytvořením dveří (to už tu 
jednou bylo) a později ho potká- 
te ještě jednou, ale trochu jinak, 
než byste čekali. Zpracování hrý 
je jedním slovem dokonalé 
a zvlášť bych chtěl vyzdvihnout 
hudbu, která je opravdu super. 
Animace před úrovní jsou sice fajn, 
ale při startu hry se nedají přesko- 
čit, COŽ vás po jejím desátém pře- 
hrání naštve. Některé animace jako 
například ty tři poslední ve vás 
opravdu vyvolají skvělý pocit. 
Celkově, a myslím, že to po 
dvojím dohrání můžu říct zodpo- 
vědně, je Rayman 2 super. Spousta 
nápadů, geniální hudba i zvuky, 
grafika jakbysmet, design úrovní 
perfektní a tuny nápadů. 
Martin Ziegler 


Hry do soutěže věnovala 
JRC Interactive 


G JRC 


I. P. Pavlova 3, 
Praha, 
tel.: Oe - 2494 P507 


Soutěž | :.: o% 


RECOIL 


Je 21. století. Vládu na této planetě převzaly stroje. 
Všude vládne jen chaos, násilí a zmatek. Svět se řítí do záhuby. Vše ovládá mocná, 
nadnárodní společnost Mega a její Síť. 


lidí udělala internetové 

zombie a jejím jediným cí- 

lem je nahradit je stroji. 

Hrozí totální vyhlazení celého lid- 
stva. Zbývá jen několik málo lidí, 
kteří si ještě zachovávají zdravý 
rozum. Ti vytvořili Alianci disiden- 
tů. Podařilo se jim získat experi- 
mentální bojový tank, strašlivou 
zbraň, která je poslední nadějí 
v boji proti Síti. Nemohou ho však 
sami ovládat, neboť veškeré počí- 
tačové dění monitoruje Síť. Zbývá 
jim jediná možnost. Přes tajné ka- 
nály internetu pošlou zašifrovanou 
zprávu společně s ovládáním tan- 


ku do minulosti. Doufají, že ji při- 





jme ta správná osoba, která doká- 
že úspěšně splnit s bojovým tan- 
kem celkem šest náročných misí, 
zničit Síť společnosti Mega 
a zachránit tak naši planetu a lid- 
stvo před zkázou. 

Touto dějovou linií se snaží fir- 
ma Electronic Arts oživit svoji akč- 
ní hru Recoil. Ač je vše založeno 
na tolikrát opraném klišé superhr- 
diny, věřte, že atmosféra a ne- 
ustálá akce vás naprosto pohltí. 

Hra je založena na klasickém 
principu takových stálic počítačo- 
vého nebe, jako jsou Duke 3D či 
Unreal. Během hry sbíráte stále 
lepší a dokonalejší zbraně, ničíte 
všechno, co se pohybuje ve vaší 
blízkosti, a občas je zapotřebí na 
vteřinku zaměstnat mozek ke spl- 
nění nenáročného úkolu v misi. 
Nejedná se o nic hrozného. Tajné 


dveře a různé mechanismy uvá- 
díte do chodu střelbou do jejich 
určitých částí, a jelikož se zamě- 
řovač vašich zbraní rozsvítí zeleně 
vždy, když se do jeho středu do- 
stane něco, co Ize rozstřílet, jde 
V podstatě o to, jen vše si dobře 
prohlédnout a nešetřit střelivem. 








Tank je od první mise vyzbro- 


jen rychlopalnou pulzní puškou. 
Ta je jeho součástí, má neomeze- 
ně střeliva a nikdy o ni nemůže- 
te přijít. Během hry se postupem 
času dostáváte k ničivějším přídav- 
ným zbraním s větší údernou si- 
lou. Liší se od sebe sílou zásahu 
nepřítele, omezením maximálního 
počtu střeliva a bojovou taktikou. 

Ovládání bitevního tanku je 
zpočátku trochu složitější. Chce to 


trochu praxe, než si zvyknete. Šip- 








kami na klávesnici řídíte pohyb 


vozidla a myší ovládáte otočnou 
věž. Vše reaguje perfektně a záleží 
jen na vašem umění. Tank dokáže 
být pekelně rychlý a po určitém 
čase, až dosáhnete patřičných ři- 
dičských dovedností, oceníte jeho 
dobré jízdní vlastnosti, zejména 
efektní smyky. 

V jednotlivých misích na vás 
útočí nekonečné množství nepřá- 
tel, a proto nalézáte během hry 
různé druhy barevných křížů, kte- 
ré vám doplňují energii. Ve druhé 
misi si vybojujete technologii, díky 
níž můžete jezdit po vodní hladi- 
ně jako superrychlý motorový 
člun, a dále získáte možnost trans- 
formovat svoje vozidlo ve vznášed- 
lo nebo ponorku. 

Recoil je dynamická akční hra 
se špetkou děje navíc. Mezi její 
přednosti patří poměrně zdařile 
navozená atmosféra, dobře propra- 
cované ovládání bitevního stroje 
a možnost hrát multiplayer (hru 
pro více hráčů) i po internetu. 
Nevýhodou je malý počet misí, 
které jsou sice poměrně rozsáhlé, 
ale je jich pouze šest. 

Petr Matějček 
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Rozhodnete-li se pro tuto 
hru, nabízíme vám pár 
tipů pro začátek: 

Každá zbraň v Recoilu je 
určena ke speciální bojo- 
vé taktice, která mnohdy 
hraje významnou roli. Na- 
příklad 

u vysokovýbušného mi- 
nometu nemusíte zas tak 
mířit, jeho střepiny se roz- 
letují daleko do okolí. 
Oproti tomu napalmový 
kanon je náročný na 
přesnost, ale pokud za- 
sáhnete, na nepřátelském 
vozidle se usadí napal- 
mová sloučenina a po ně- 
kolik sekund vesele proží- 
rá soupeřův pancíř. 
Setkáte se i s populárním 
freonovým kanonem, kte- 
rý protivníka zmrazí, a vy 
ho potom můžete efektně 
rozstřelit rychlopalnou 
pulzní puškou. Za zmínku 
určitě stojí zvukový gene- 
rátor, který likviduje okolí, 
a to na principu zvuko- 
vých vln. Všechny zbraně 
mají něco do sebe, ale 
jedny z nejefektnějších 
jsou rakety. Odpalovač 
zaměřitelných raket vám 
automaticky zaměří cíl 

a je naprostým požitkem 
sledovat dráhu střely, kte- 
rá neomylně zasahuje cíl. 
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ICG99b 
Typ programu: freeware. 
Jazyk: angličtina. 
Internet: www.icg.com. 
Kde program sehnat: 
na PPK CD 2/2000 (vyjde 
v čísle 10). 


Co je to chatování 

[čti četování|? 

Chatování je komunikace 
v reálném čase. To zname- 
ná, že spolu (prostřednic- 
tvím internetu) komunikuje 
několik uživatelů, kteří jsou 
ve stejnou dobu připojeni. 
Stačí, aby jeden uživatel 
napsal zprávu a odeslal ji 
— tato zpráva okamžitě pří- 
jde všem zúčastněným. 
Rozdíl mezi chatem a e- 
-mailem je patrný. E-mailo- 
vou zprávu můžete svému 
známému poslat, i když 
není zrovna u počítače 

(a není k internetu připo- 
jen). Prostě se mu uloží do 
e-mailové schránky a on Si 
ji vyzvedne později. Jde 
tedy o komunikaci off-line, 
zatímco chatování (a také 
komunikace prostřednic- 
tvím programu ICO) je ko- 
munikace on-line. 
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Co je ICO? 


ICO není nic jiného než malý prográmek. Nejde však o žádnou hru ani o nový typ 
internetového prohlížeče. ICO je komumkační internetový program, který se těší 
celosvětové oblibě. Pokud jste připojení k internetu a ICO dosud neznáte, je následující 
stručné seznámení určeno především vám... 


Název ICO je zkratkou anglických 
slov „I Seek You“ — tedy něco jako 
„hledám tě (sháním tě)“. ICO je in- 
ternetový program, pomocí které- 
ho můžete komunikovat s kte- 
rýmkoliv uživatelem internetu na 
světě. Pod pojmem „komunikovat“ 
se však skrývá celá řada možnos- 
tí. Můžete chatovat (viz info), po- 
sílat zprávy, soubory, adresy inter- 
netových stránek nebo třeba hrát 
hry. 

Největší část plochy programu 
ICO je určena pro jména osob, 
které máte v tzv. Contact Listu 
(něco jako adresář osob). „Contact 
list“ se dělí na několik částí. První 
část se nazývá Online a jde 
o skupinu uživatelů (většinou va- 
šich známých a přátel), kteří jsou 
zrovna připojeni k internetu 
a S nimiž můžete komunikovat. 
Druhá část se nazývá Offline 
a představuje skupinu lidí (také 
vašich známých a přátel), kteří 
k internetu momentálně připoje- 
ni nejsou a S nimiž nemůžete ko- 
munikovat on-line. Můžete jim 
pouze poslat zprávu, kterou si pře- 
čtou ve chvíli, kdy se k internetu 
připojí. A konečně třetí skupinou 
je skupina Not In List, obsahující 
seznam nových lidí, se kterými jste 
se právě seznámili a které ještě 
nemáte zařazeny ve svých kontak- 
tech (tato skupina na obrázku není 
vidět). 

Jistě jste si uvědomili, jaké má 
ICO možnosti. Přijdete k počítači, 
připojíte se k internetu, spustíte 
ICO a hned vidíte, kteří známí jsou 


il k ddd ukl Aku al dě 





připojeni. Můžete s nimi ihned 
začít komunikovat (popovídat si 
S nimi, poslat jim adresu zajímavé 
internetové stránky, poslat jim fo- 
tografii...). 
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Program ICO obsahuje řadu 
funkcí a dalších doplňovacích pro- 
grámků, o kterých by se dalo 
dlouho povídat. Mý si ještě něco 
řekneme o tzv. stavech. 





Stavy v programu ICO 


šE Available/Connect. Jsem připojený 
a k dispozici. Kdokoliv mi může po- 
slat cokoliv... 

Free For Chat. Chci si popovídat (cha- 
tovat)... 

Away. Jsem pryč (po 20 minutách ne- 
aktivity se počítač do tohoto stavu 
přepne automaticky). 

AR) N/A (Extended Away). Jsem pryč na 
delší dobu (tento stav naskočí také 
automaticky po delší době než 
Away — tedy po více než 20 minu- 
tách). 

B Occupied (Urgent Msgs). Jsem za- 
neprázdněn (přijímám pouze důle- 
žité zprávy). 

DND (Do not Disturb). Za žádných 
okolností mě nerušte... 

28 Privacy (Invisible). Stanete se nevi- 
ditelní — ostatní vás uvidí jako off- 
-Jine, ale vy můžete posílat zprávy. 

sk Offline/Disconnect. Jste odpojení. 
Nemůžete přijímat ani odesílat 
zprávy (nevidíte, kdo je připojen 
a kdo ne). 





V pravé dolní části programu 
ICO naleznete tlačítko, pomocí 
kterého můžete volit různé stavy. 
Jde v podstatě o to, že potřebu- 
jete světu říci: teď mě nikdo ne- 
rušte (mám moc práce), chci si 
s někým povídat, rušte mě jen 
v naléhavých případech, odskočil 
jsem si, apod. Pokud některý 
z těchto stavů zvolíte, ostatní to 
okamžitě poznají podle ikonky 
před vaším jménem. Stejně tak vi- 
díte i vy, který váš známý je při- 
pojen, ale nepřeje se být rušen, 
který váš známý si zrovna odsko- 
čil, který váš známý je připraven 
komunikovat a tak podobně. 

A kde tento skvělý prográmek 
seženete? Buď na internetu na ad- 
rese www.icg.com, nebo na připra- 
vovaném cédéčku časopisu Počí- 
tač pro každého (PPK CD 2/2000). 
Toto cédéčko najdou všichni čte- 
náři v čísle 10 (předplatitelé ho 
dostanou zdarma). —ngu 


Práce doma - budoucnost, 


nebo hrozba? 


Práce doma je jedno z nejčastěji diskutovaných témat 
poslední doby. Má tento fenomén šanci na úspěch? Jaké 
jsou jeho výhody a nevýhody? 


roč vůbec o takovém téma- 
P tu píšeme do počítačového 

časopisu? Tato problemati- 
ka totiž s počítači a informačními 
technologiemi nesporně souvisí. 
Počítač se stal jedním z nejroz- 
šířenějších a nejuniverzálnějších 
pracovních nástrojů a to je také 
důvod, proč je pro nás tak důleži- 
tý a užitečný. Nejenže počítače 
najdete v každé firmě (dneska už 
snad opravdu v každé, nebo ne?), 
ale dokonce je máme i doma. 

V současné době dochází 
k prudkému rozvoji informačních 
technologií, které se postupem 
doby vyvinuly až do podoby sa- 
mostatné oblasti, či chcete-li, od- 
větví. A právě toto odvětví dnes 
zaměstnává veliké množství lidí 
a právě toto odvětví vyproduko- 
valo obrovské množství nejrůzněj- 
ších technických novinek, které 
nám dnes umožňují pracovat 
doma. 

Tyto novinky můžeme shrnout 
do dvou (pro nás podstatných) 
věcí. Tou první je nástroj, díky kte- 
rému můžeme doma pracovat — 
počítač. Tou druhou (neméně 
důležitou) je nástroj, který nám 
umožňuje komunikovat s okolím 
a především spojit se s naším za- 
městnavatelem. Asi by se vám moc 
nelíbilo, kdybyste museli pokaž- 
dé, když na počítači něco vytvoří- 
te, běžet k zaměstnavateli s dis- 
ketou. Od toho je tu internet a vše, 
co s ním souvisí. Jednoduše pošle- 
te hotovou práci do firmy a je to. 


Koho se to týká a jaké 
jsou výhody a nevýhody? 
Asi si lze těžko představit přísluš- 
níky některých profesí, kteří pra- 
cují doma. Zedník musí na stav- 
bu, prodavačka musí do obchodu, 


lékař musí do nemocnice... Je však 
celá řada dalších povolání, která 
se doma vykonávat dají. 

Takoví spisovatelé, redaktoři, 
korektoři, účetní, návrháři, grafici 
a programátoři (a určitě bychom 
přišli i na další) mají výhodu — 
mohou pracovat doma. Dokonce 
tento způsob řada firem zkouší, 
a tos většími či menšími úspěchy. 

Výhody jsou patrné jak pro za- 
městnance, tak i pro zaměstnava- 
tele. Zaměstnanec si svou pracov- 
ní dobu upraví podle sebe (spáč 
si přispí, ranní ptáče si přivstane) 
— hlavně musí udělat zadané 
množství práce a odevzdat jiv po- 
žadované době. Neztratí denně 
dvě hodiny cestou do práce 
a Z práce, nenervuje se v doprav- 
ní zácpě, nemusí sedět v přepl- 
něné kanceláři pod dohledem ne- 
vrlého šéfa... 

Výhody jsou však značné i pro 
samotného zaměstnavatele. Ušetří 
za pronájem kanceláří, ušetří za 
vybavení (telefonní přístroj doma 
určitě máte) a dostane dobře od- 
vedenou práci, kterou jste doma 
v klidu vytvořili. 

Opomenout se však nedají ani 
nevýhody. Jde především o ztrátu 
kontaktu se spolupracovníky. Ob- 
tížné může být i vysvětlení nové- 
ho úkolu. Ze svých zkušeností ur- 
čitě víte, že je někdy nejlepší říci 
si z očí do očí co a jak, nakreslit 
na papír několik vysvětlujících 
obrázků, a je hned jasno. Kdyby 
váš nadřízený musel každý úkol 
složitě „psát do mailu“ nebo 
s vámi půl hodiny telefonovat, stá- 
lo by vás to asi hodně času 
a nervů. 

Ideální možná bude (jak už to 
tak bývá) zlatá střední cesta. Dva 
tři dny pracovat doma, zbytek týd- 
ne strávit v kanceláři. Doma bu- 


dete mít klid na 
náročnou 


a tvůrčí práci, 
v kanceláři vyřídíte nezbytné for- 
mality, organizační úkoly, ode- 
vzdáte hotovou práci a domluvíte 
se na další práci... 


—ngu 
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inzerce 


computer help 


autorizované školicí středisko firmy Microsoft 
nabízí mimo jiné i tyto kurzy: 


Základy práce s PC, MS Windows, práce v síti 


pro začínající uživatele osobních počítačů 
3 dny, cena 2 500,- Kč 


Texty v MS Word - intenzivně 


jak se rychle naučit prakticky využívat tento program 
3 dny, cena 2 500,- Kč 


Elektronická pošta a Internet na první pokus 


praktické seznámení se základy práce 
2x 1 den, cena vždy 1 500,- Kč/den 


Prezentace v programu MS PowerPoint 


tvorba elektronických prezentací pro laiky i profesionály 
3 dny, cena 2 500,- Kč 


MS Windows, Word a Excel - intenzivně 


> dní, 4900,- Kč 





Na požádání Vám rádi zašleme podrobné osnovy všech kurzů. 
Praha - Blanická 16, 120 00 Praha 2 
tel.: 02/21 503 111, e-mail: skoleni Acomputerhelp.cz 
Hradec Králové - tel./fax: 049/398 753 


Počítač pro každého 8/00 









Akademie 


KURZY 
duben 2000 


CHIP Akademie 
Vogel Publishing, s. r. o. 
Sokolovská 73 
186 21 Praha 86 
tel.: 2180 8211 
nebo 2180 8212 
fax: 2180 8900 


17.4.— 21.4. 

MS Excel krok za krokem C 

MS Outlook97/2000 C 

MS Access — základy D 

MS Word pro uživatele O 
Windows95/98 

— základy systému O 


25.4. — 28.4. 

MS PowerPoint 
— prezentace firmy C 
MS Access — základy D 
MS Word pro pokročilé D 
Internet — seznamte se! D 
MS Office97/2000 O 


2.5.- 5.5. 

Nebojte se počítače D 

MS Outlook97/2000 D 

Windows95/98 D 

MS Word krok za krokem O 
Základy práce s PC 

+ MS Word pro uživatele O 


9.5. — 11.5. 

Jdeme na to! (příprava 
na 7 modulů ECDL) D 
Manažer firmy O 
Internet — seznamte se! O 
MS Excel pro uživatele O 
MS Excel pro pokročilé C 


ECDL - testy základní 
počítačové gramotnosti 


* Internet — seznamte se! 
* Uživatel databáze 
MS Access 
* MS PowerPoint 
— prezentace firmy 
« MS Excel pro uživatele 
* Základy práce s PC 
a MS Word pro uživatele 


Dopoledne = 8.00 — 12.00 hod. 
Odpoledne = 13.00 — 17.00 hod. 
Celodenní = 8.00 — 17.00 hod. 
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V Excelu používám zamykání 
buněk. Pro přehlednost chci, 
aby buňky, do kterých se smí 
zapisovat, byly odlišeny bar- 
vou. Je možné spojit nastavení 
zámku s nastavením barvy po- 
zadí? 

V Excelu si můžete podobně jako 
ve Wordu nadefinovat styly formá- 
tů. Tyto styly pak přiřazujete jed- 
notlivým buňkám. V rámci stylu 
můžete také nastavit, zda má být 
buňka zamčena, či nikoliv. 

Na ukázku popíšeme styl Zá- 
pis povolen. 

Z nabídky Formát vyberte pří- 
kaz Styl. Tím vyvoláte dialogové 
okno pro editaci stylů. Do pole 
Název stylu v horní části dialo- 
gového okna zapište název nové- 
ho stylu. Poté klikněte na tlačítko 
Upravit. 

Na obrazovce se objeví dialo- 
gové okno Formát buněk. 
V tomto okně nejprve zrušte uza- 
mčení buňky a poté nastavte 
vhodnou barvu pozadí. Samozřej- 
mě můžete nastavit i další hodno- 
ty, které toto okno nabízí. 

Klikněte na záložku Zámek. Na 
kartě se ujistěte, že položka Za- 
mknout buňky není zaškrtnuta. 
Poté klikněte na záložku Vzorky. 
V horní části karty najdete barev- 
nou paletu a z ní vyberte barvu 
buňky. V případě, že chcete pou- 
žít vzorek, klikněte na tlačítko se 
šipkou u seznamu Vzorek. Tím 
vyvoláte paletu vzorků. 

AŽ budete spokojeni s nasta- 
vením barvy (případně i vzorku), 
klikněte na tlačítko OK. Tím se 
vrátíte zpět k předchozímu dialo- 
govému oknu. V tomto okně klik- 
něte nejprve na tlačítko Přidat 
a poté okno uzavřete. 

Styl jednotlivým buňkám při- 
řaďte následujícím způsobem: 
Označte jednu nebo více buněk, 
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1. Z nabídky Formát 
vyberte příkaz Styl. 
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Zrušení zámku. 


Máte problém? Napište nám. 
Svoje dotazy posílejte na adresu 


Vogel Publishing, s. r. 0. 
CHIP Akademie 
P. O. BOX 77 
186 21 Praha 86 


Odpovědí budeme postupně zveřejňovat. 


řů 


Dopisy čtená 
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Řava Klikněte na záložku Vzorky. 


Z palety vyber- 
te barvu buňky. 
Klikněte na tlačítko OK. 


Chcete-li použít vzorek, klikněte na tla- 
čítko se šipkou a z palety vyberte vzorek. 
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Styl V dialogovém okně klikně- smol 

| O 


z nabídky Formát vyberte příkaz 


te na tlačítko se šipkou na pravém 
okraji pole Název stylu. Ze se- 
znamu vyberte požadovaný styl 


a klikněte na tlačítko OK. , čárek S ———ĚŽ.|I O- | 


ž o Nastavení barv 
Poznámka: Budete-li chtít ně- astavení barvy 
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Právní režim autorských děl na- 
bídnutých redakci se řídí zejména 
autorským zákonem č. 35/ 

1965 Sb. a vyhláškou MK ČR 

č. 55/1978 Sb. (výjimky 

Z povinnosti sjednávat písemně 
smlouvy o šíření literárních 

a jiných děl). 

Rukopisy redakce nevrací. Bude- 
-li dílo přijato k uveřejnění, redak- 
ce autora o této skutečnosti uvě- 
domí. Tím nabývá vydavatel vý- 
hradních práv k šíření přijatého 
díla časopiseckou formou včetně 
možnosti zveřejnění na WWW 
stránkách časopisu, vydání na 
CD-ROM nebo jiným způsobem 
v elektronické podobě. 

Autorská odměna bude poskyt- 
nuta jednorázově do šesti týdnů 
po prvním uveřejnění příspěvku 
ve výši určené interním sazební- 
kem a zahrne i odměnu za pří- 
padné vydání díla v elektronické 
podobě. Po uplynutí jednoho roku 
od prvního vydání příspěvku je 
autor oprávněn příspěvek uveřej- 
nit i jinde bez předchozího pí- 
semného souhlasu vydavatele. 
Všechna práva k uveřejněným 
dílům jsou vyhrazena. Přetisk, 
přepracování, překlad do jiného 
jazyka a jiné užití díla nebo jeho 
části, jakož i zařazení díla do díla 
jiného (souborného, spojení 

s dílem jiným, zařazení do jaké- 
koliv formy elektronické publikace 
apod.) bez souhlasu vydavatele 
jsou zakázány. 

Autorské právo k časopisu 

a navazujícím elektronickým pub- 
likacím vykonává vydavatel. 
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Příští číslo vyjde 26. dubna 2000 
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Velký test levných kancelářských počítačů 


Programy pro práci s hudbou 


Představujeme CD-ROM Modrý blesk, věnovaný volně 
šiřitelným programům pro přehrávání a zpracování zvuků. 


Mapy v počítači 


InfoMapa 7.0 a AutoRoute Express 2000 


Portály - brány do internetu 


Které služby nabízí MSN Atlas. 


Alpha Centauri 


Představujeme hru, v níž budujete 
kolonii na cizí planetě. 
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U sporožira uveďte specifický symbol účtu. S58 85© 
© takto prosím zaškrtněte svou volbu Tento kupon platí do 25. 4. 2000 „© O c 5 = E 
Při proplacení zálohové faktury zkontrolujte správnost veškerých uvedených údajů, aby Vám mohl být zaslán správný daňový doklad. | m M O O ey © 3 
Nebude-li uvedeno IČO, DIČ, nemůžeme Vám po zaplacení zaslat daňový doklad. Zjištěné chyby nám prosím ihned sdělte hole 
(tel.: 02/ 21 80 89 44, fax: 02/ 21 80 89 00, e-mail: abonence.ppk © vogel.cz). 








